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Integradores

“De su implementacion a su
construccion en el marco del Plan y

programas de estudio 2022”




Sesion 4
Propédsitos
Que los participantes:

* Se inicien en el diseno de Proyectos Integradores.

* Esbocen una propuesta de organizacion y contenido para la

etapa de formaciéon con los colectivos escolares.
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Sesion 4

Temas:
* Pautas para el diserno de un PL

e Cierre del médulo 1.
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Pautas para el disenno de un PI




Tiempo de activacion fisica

Pongdmonos en movimiento con la actividad “Juego ritmico”
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https://drive.google.com/file/d/1pMDBG-BjAVEvAe1aRbzIy-fSj944QYrc/view

Nuestras pautas de diseno

Socialicemos el contenido del texto
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Proyectos Integradores
Pautas para el disetio

Es importante tener en cuenta gue no son pases con un orden especifico, sino que cualquiera de estas
pautas puede convertirze en el punto de partida para disefiar el proyecto y el reste van a desarrellarse
conforme surjan las ideas v se configuren comoe elementos estructurales del mismo.

1d L

i i un
tema de interés para el desarrollo del
proyecto.

Eld puede

estrategias para propiciar el interés
negociar con los alumnos el tema
que se trabajara.

Identificar y selaccionar los
Procesos de

Y
Desarrollo de Aprendizaje (PDA)
= de los diferentes Campaos

e "

formativos que faverezcan,

enriquezcan y permitan dar
respuesta al problema o
situacién auténtica a resolver.

Propiciar o guiar hacia la
identificacion de una situacién
probl ica o una sit
que involucre al tema de interés.
Puede aprovecharse una circunstancia,
evento, fendémeno o tarea a la que los
alumnos se enfrentan, no dnicaments
dentro del espacio escolar, sino ensu
vida cotidiana actual o futura.
Deben proponerse nuevos retos donde
las saluciones sean diversas y, por
tanto, no se resuelven a través de un
conocimiento o procedimiento

ifico, brindando opertuni
para ensayar, consultar recurzos,
abtener develuciones y refinar
producciones.

Determinar los rasgos de las
metodologias mds pertinentes para el
abordaje de los elementos
seleccionados y el desarrollo de las
acciones que permitan la resclucién de
la situacion problematica y/o auténtica.

Por ejemplo:

* Aprendizaje basado en proyectos
comunitarios

* Aprendizaje basado en indagacion.
Enfoque STEAM

Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje servicio

Gamificacién

Aprendizaje cooperativo

Método de casos

Para hacer la seleccién debe tenerse
claro el objetivo a lograr, asi come las
interacciones y procesos que nos
llevaran a conseguirlo.

Seleccionar, con base en una
necesidad detectada, el o los ejes
articuladores gue conectaran los
contenidos de los distintos campos
formativos a lo largo del proyecta.

Considerar los tres principios
s del Disefio Universal

para el Aprendizaje (DUA) (Alba, s/f):

* Principic 1. Representacién. Se
refiere al contenido y a los
conocimientos, es decir qué
aprender, por lo que se orientaa
ofrecer multiples formas de acceso
a nivel perceptive y comprensivo.

* Principic 2. Accién y expresidn. Este
principio responde al cémo
aprender. El protagonista es el
estudiante, por lo que se requiere de
una diversidad de formas y
estrategias para favorecer el
aprendizaje.

Principic 3 Participacién. Responde
al por qué o para qué. Se trata de
hacer uso de estrategias para

motivar y hacer participes a los
alumnos y alumnas de su pro- @

ceso de aprendizaje.
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https://recreadigital.jalisco.gob.mx/wp-content/uploads/2023/10/Pautas-para-el-diseno.pdf

Juguemos a la rulet

Leamos el texto “Pautas para el

I° ~ 1

Giremos la ruleta y [ |
describamos un ejemplo para |

la pauta que resultéd.
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https://wordwall.net/resource/59881846/pautas-para-el-dise%c3%b1o-de-proyectos-integradores
https://recreadigital.jalisco.gob.mx/wp-content/uploads/2023/10/Pautas-para-el-diseno.pdf

Esbocemos un Proyecto Integrador

* Consiste en una idea general del Proyecto Integrador.

- Seleccionemos una pauta que sirva como elemento
detonador del diseno creativo.

« Utilicemos las pautas en el orden que consideremos
pertinente, se pueden utilizar todas, obviar algunas o
integrar una accion nueva que no se menciona en las
mismas.

* Registrar las ideas como un texto en prosa, punteo, nota de
audio u organizador grafico.

+ Compartamos nuestra propuesta con otros companeros de
grado y analicemos la viabilidad en las aulas. De ser posible [
implementémoslo y registremos nuestro proceso.
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La Inteligencia Artificial (IA) y el diseno
Exploremos la herramienta Chat GPT.

Con base en nuestro esbozo, describamos las instrucciones en le
Chat GPT.

Recordemos precisar:
Qué es un especialista en el diseno de proyecto.
A qué grado va dirigido.
Cudles son las etapas.
Qué tipo de evaluacion.
Entre otros detalles.


https://chat.openai.com/

La Inteligencia Artificial (IA) y el diseno

Reflexionemos:

iCudles son los beneficios de las herramientas IA?

En el campo de la educacién, especificamente para la
creacion de proyectos ;Cudl es su espectro de uso?



Cierre del médulo I




¢ Qué fue lo que aprendimos?

Reflexionemos a cerca de lo que hemos aprendido en este
modulo, utilicemos los siguiente planteamientos:

¢ :Qué aprendi?
« iCOmo lo aprendi?

« :De qué manera lo que aprendi incide en mi prdctica
educativa?

* Para ampliar mi conocimiento iDe qué otros temas me

gustaria aprender?
“
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