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Integradores

“De su implementacion a su
construccion en el marco del Plany

programas de estudio 2022”




Sesion 3

Propésito:

Que las y los participantes conozcan las caracteristicas y
elementos de los Proyectos Integradores para el Aula Multigrado

(PIAM).
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Sesion 3

Tema:

* Estructura vy caracteristicas de los Proyectos

Integradores para el Aula Multigrado (PIAM).
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iAtentos y concentrados! Video
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https://drive.google.com/file/d/1UpSNaQ-cJa7wjmG2ZLyEvtWXWYV172LE/view?usp=drive_link

Estructura y caracteristicas de los
Integradores para

el Aula Multigrado (PIAM)




:¢Con qué contamos?

En agosto de 2023 se publicaron en la plataforma Recrea Digital

los Proyectos Integradores para el Aula Multigrado.
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Caracteristicas y estructura de los PIAM

Se disenaron tres para cada uno de los cuatro campos formativos, a
partir de uno o mads ejes articuladores y se vinculan con contenidos de
otros campos formativos.

Estdan divididos en cuatro etapas, que sustituyen a las fases conocidas.

Etapa 1:

+ Campo de Formacion “De lo Humano y lo Comunitario”
Etapa 2: Indagacion

Etapa 3: Construccion de productos

Mi mascota, la naturaleza y yo
'ﬁnales. Revision Y critica iYo te cuido, ti me cuidas!

iTodos somos uno!

Etapa 4. Presentacion publica.

Evaluacion final.

+ Campo de Formacion “Lenguajes”

+ Campo de Formacion “Saberes y Pensamiento Cientifico”
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Datos generales de la ficha instruccional

En los datos generales encontramos:
+ Campo formativo
- Ejes articuladores
* Nombre del proyecto
* Pregunta generadora

Proyecto integrador primaria

Campo formativo: Ejes articuladores:

De lo humano y lo comunitario. ¢ Inclusion.
+ Interculturalidad critica.
* Igualdad de género.

Nombre del proyecto:
iNuestra creatividad en accion!

Pregunta Generadora:

sComo usamos nuestra creatividad para promover juegos que favorezcan el bienestar de toda la
comunidad?
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Posteriormente aparecen:
* Sinopsis
+ :Qué lograremos? (organizado por fases)
* Vinculacién con otros campos formativos

¢Qué lograremos?

Fase 3

Fase 4

Fase 5

Contenidos:

* Pensamiento ladico,
divergente y creativo.
¢ Formas de ser, pensar,

actuar y relacionarse.

e« Actitudes y précticas que
prevalecen entre los
hombres y las mujeres en la
familia, la escuela y la
comunidad.

* Posibilidades
expresivas,

cognitivas,
motrices,
creativas y de relacion.

Contenidos:

Pensamiento ludico,
divergente y estratégico.
Formas de ser, pensar,
actuar y relacionarse.

Toma de decisiones
asertivas.

Entendimiento mutuo en la
escuela.

Posibilidades cognitivas,
expresivas, motrices,

creativas y de relacion.

Contenidos:

Pensamiento ladico,
divergente y creativo.
Formas de ser, pensar,

actuar y relacionarse.
Alternativas ante conflictos
y problemas de la vida en la
comunidad.
Toma de decisiones vy
creatividad, ante problemas
de la vida.

Equidad de género.
Posibilidades

expresivas,

cognitivas,
motrices,

creativas y de relacion.

Vinculacion con otros campos formativos
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Etica, naturaleza y sociedades
Construccion de la paz mediante
el dialogo: situaciones de conflicto
como parte de la interaccion de
los seres humanos en la casa, el
aula, la escuela y la comunidad.

Lenguajes

Empleo de instrucciones para
participar en juegos, usar o
elaborar objetos, preparar

alimentos u otros propositos.
Conversaciones o entrevistas con
personas de la comunidad,
invitadas a debatir sobre temas
especificos

Etica, naturaleza y sociedades

La construccion colectiva de la
paz: situaciones que generan
diferencias y conflictos que
afectan la convivencia entre las
personas y grupos de pertenencia,
causas y formas de resolverlo a
través del dialogo, la
comunicacion y la empatia, para
contribuir a la convivencia sin
violencia.

Lenguajes

Dialogo para la toma de acuerdos
y el intercambio de opiniones.
Entrevistas con personas de la
comunidad para conocer diversos
temas.

Etica, naturaleza y sociedades

Construccion de la cultura de paz:
andalisis de conflictos vecinales y/o
territoriales del pasado y del
presente entre personas, grupos,
comunidades y pueblos para
identificar sus causas, como se
desarrollaron W cémo se
resolvieron, destacando el didlogo

y la negociacion.

Lenguajes

Comprensién y produccién de
textos discontinuos, para
organizar y presentar

informacién.




Actividades:

A partir de un tema
comun se desprenden
actividades grupales
para fortalecer los
saberes de todos los
alumnos y alumnas,
asi como actividades
diferenciadas que
permiten a los
estudiantes de las
fases 3,4y 5
desarrollar un mismo
proyecto integrador a
la vez que aprenden lo
correspondiente a su
grado académico.

Etapa 1.

Actividades

Despertar el interes
Actividades grupales:

1. Revisemos la ficha 01 Reto “Adivina la palabra” v pongamos nuestra imaginacion a jugar.

Sensibilizar
Actividades grupales:

1. Realicemos una actividad para reconocer la empatia de acuerdeo con la fichg 02 “La caja de los

imientos”

2. Formemos mesas de lectura y nombremos un lector, quien nos dara a conocer la historia que sucedio

en el texto O] "Pablo, un compariero muy especial”, Analicemos y valoremos la situacion.

Fase 3

Fase 4

Fase 5

Diferenciadas:
1. Hagamos un dibujo en donde
representemos coOmo
modificaremos el juego para

que Pablo pueda jugar.

Diferenciadas:
lista de
ideas para los comparneros

1. Escribamos una
gue no quieren dejar a Pablo
jugar. Elijamos un titulo para
nuestra lista de ideas.

Diferenciadas:

1. Redactemos un texto que
exponga a los demas el
derecho gue tenemos todos

las

de ser incluidos en

actividades W juegos




Evaluacion

Promueven la evaluacion formativa a través de instrumentos disenados
para el alumno(a) y el docente.

Evaluacion:

+ Formar equipos para completar la coevaluacion de la listg de cotejo 01 “Soluciones creativas” en
relaciém con el involucramiento de los comparieros de clase en la etapa 1 del proyecto.
Registrar en el diario del dacente las impresiones cbservadas a lo largo de la etapa de lanzamiento
en el apartade "Presentacion del proyecto”.

* Realizar una hetercevaluacion con las apreciaciones en la etapa 1 en la listg de cotejo 02 "Desempefio
Ei 1/Het | e

Recrea Digital
Multigrade -
Etapa 1. Lanzamiento

Tema. Presentacion del proyecto

Fecha:

Indlcasién Registre las impresiones observadas en los estudiantes de su grupo.

Proyectos Integradores Recrea Dlgltal

Multigrado

Campo formativo: De lo humano y lo comunitario

Nombre del proyecto: jNuestra creatividad en accidn!

Lista de cotejo 01. Soluciones creativas/Coevaluaciéon etapa 1

Equi Criterios
quipe (Cada criterio afirmativo vale 2 puntos)
Tomamos en Usamos
ta l Resoclvemos t En recreo,
cuenta la nuestra
. nuestros o Nuestras jugamos nifios Puntos
opinion de creatividad . . obtenidos
problemas de decisiones son y nifias por
todos y todas . para . .
equipo justas para igual y de
al resolver los . favorecer el
mediante el . todos y todas. manera
retos de . bienestar de .
. dialoge. . pacifica.
equipo. los demas.
MNotas adicionales:
si | NO si | NO si | NO si | NO st | NO
Nivel al

Esperado
En desarrollo

Requiere apoyo




Materiales

Cuentan con la misma diversidad de recursos digitales, descargables e
imprimibles que los PI ya existentes.

Integradares Recrea Digital

Materiales:
Ficha 02. Reto

: Text D] “p I - T, Etapa.

Reto. La caja de los sentimlentos
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Fichas
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Proyectos Integradonss:

=

[ Infografia O1.

o Visualicemos el proyecto
b |
®

Comasntemoa ol
[ p——
tendra realocar
wl proymctn

emuitar a loa
podTex de
Ffamiling ala

comumidod sn
gemaral

Sugerencias

Rmcororcamos
la vmpartancia
ds plonsar y

aTRaTar ke
actividades del
proyscto.

Complstemon sn
plenana ia
agendo gas

marcara la mato

pam la
plansacon de Las
astividadss.

X 4000

“Ordena la carta”

Saludo.

Proyectos Integradores

Lugar y fecha.

Cuerpo de la carta.

[ Despedida.
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Interactivos

. Integradores Recrea Digital
Multigradeo

Pablo, un compaiiero
muy especial

Campo formativo:
De lo humano y lo comunitario

Nombre del proyecto:
iNuestra creatividad en accién!

Pregunta generadora:
+Coémo usamos nuestra creatividad para

() pescarear

Audios

Recrea Digital

Complementos a

2 los aprendizajes
: Superpoderes
= Fase 3

A

Campo formativo:
De lo humano y lo comunitario

Nombre del proyecto:
iNuestra creatividad en accién!

Pregunta generadora:
<Coémo usamos nuestra creatividad para
promover juegos que favorezcan el

bienestar de toda la comunidad?

Complementos por fase

Infografias promever juego e favrezcandl O
RecreaDigital [[] seuason G2 extos diversos
Jalisco ®



Los invitamos a explorarlos

Recrea Digital

Integradores
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https://recreadigital.jalisco.gob.mx/wp-content/uploads/2023/10/Ficha-instruccional-del-PIAMNuestra-creatividad-en-accionDHyC.pdf
https://recreadigital.jalisco.gob.mx/wp-content/uploads/2023/10/Ficha-instruccional-del-PIAMNuestra-creatividad-en-accionDHyC.pdf
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