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Proyectos It - creaDigital

Informacion general del proyecto

O Enfasis en campo

S—

] 1° Primaria formativo:
Lenguajes

Recrea

Ejes articuladores:
B Apropiacion de las culturas a través de la lectura y la escritura
B Vida saludable
B Artesy experiencias estéticas

Nombre del Proyecto:
Diario de una mdgica aventura en nuestra escuela
Pregunta Generadora:

+Cdémo le mostramos a otros miembros de nuestra comunidad la mdgica aventura de asistir a la escuela?

Productos Parciales:
B Portada de mi diario.
B Album de miescuela
B Lista de objetos en mi mochila y mi lugar.
B Mirefrigerio favorito.

] Reglas para convivir sanamente

Productos Finales:

[ ] Diario de una mdgica aventura en nuestra escuela

Evento de Cierre:

Se realizard una exposicién de los diarios presentados por las alumnas y alumnos de primer grado invitando a las
madres y padres de familia y tutores y a otros miembros de la comunidad. Cada nifia y nino mostrardn su diario a
sus familiares y amigos invitados, platicardn y ensefiardan cada uno de los productos realizados. Al final se podrdn

llevar sus diarios a casa como un recuerdo y evidencia de aprendizaje del primer mes de clases.
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Sinopsis de la propuesta

En este proyecto integrador llevaremos un diario de la mdgica aventura de asistir a la escuela. Para ello comenzaran
trabajando con la portada del diario donde tendrdn que escribir su nombre reforzando asi la lengua escrita. Al
realizar el dlbum de mi escuela para conocer mejor a la maestra o maestro, amigas y amigos, podrdn reflexionar
sobre las diferencias de la escritura de otros nombres. Asi mismo, se vinculard Matemdticas para trabajar el conteo
de nifias y nitios en el salon.

Continuando con aprendizajes esperados, se realizard un listado de objetos que se encuentran en la mochila y en el
lugar de cada uno, para ello practicardn conteo de colecciones y escritura mediante el copiado de las palabras. La
aventura magica en la escuela implicard escuchar la lectura de cuentos relacionados a los primeros dias de escuela,
al momento de hacer nuevos amigos y como disfrutar aprender cada dia.

Se descubrirdn los refrigerios mas ricos y saludables, también se trabajard con hdbitos de higiene antes, durante y
después de ir a la escuela. Se registrard en el diario el refrigerio preferido de cada uno. Se podrdn registrar las
principales reglas de la escuela para favorecer la convivencia sana expresando sus ideas, sugerencias y
reflexionando sobre el buen comportamiento para disfrutar y aprender mejor.

Cada uno de los productos parciales se incluirdn dentro del Diario de una mdagica aventura en nuestra escuela,
ademds se registrardn los momentos del dia a dia relaciondndolos con la Rueda de las emociones, se podrdn
describir juegos y actividades en el patio y también algunas de sus canciones favoritas.

El diario serd elaborado impulsando la creatividad y el reflejo de la personalidad de cada uno utilizando variedad de
dibujos, colores y materiales, al mismo tiempo se cuidard el registro adecuado de las palabras escritas y los nimeros
para seguir impulsando el proceso de adquisicién de la lengua escrita. El evento de cierre serd un buen momento
para compartir con sus propias familias y amistades la mdagica aventura en nuestra escuela.

Luego de analizar, reflexionar y descubrir obras de arte y la importancia del cuidado del agua, las alumnas y alumnos
estardn preparados para crear obras de arte invitando al cuidado del agua, la galeria de arte que se montard para
invitar a miembros de la comunidad serd conocida con el titulo del proyecto, “Artistas al rescate del agua”.
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¢Qué lograremos?

Contenidos Procesos de Desarrollo de Aprendizaje (PDA)

Campos
formativos

B Escribe su nombre y lo compara con los

Escritura de nombres en la lengua -
nombres de sus companeros, lo usa para

materna. .. , .
indicar la autoria de sus trabajos, marcar sus
Utiles escolares, registrar su asistencia, entre
otros.
B Sigue la lectura en voz alta que hace la o el
Lectura en voz alta maestro (u otras personas alfabetizadas) de
recados, cartas, cuentos, notas informativas,
poemas, canciones, anuncios publicitarios,
instructivos, etcétera.
Lenguajes B Escribe, aunque no de manera convencional,

ideas que quiere comunicar y las verbaliza para
colaborar en la escritura colectiva de
diferentes tipos de texto por medio del dictado
docente.

Escritura colectiva por medio del
dictado

] Experimenta con formas, colores, sonidos,
texturas, movimientos o gestos para expresar

Apreciacion de canciones, rondas ) . o .
sensaciones, emociones, sentimientos e ideas

infantiles, arrullos y cuentos.
que surgen del entorno.

[ | Escucha y canta diversas canciones, rondas
infantiles y arrullos, elige las que son de su

Uso de elementos de los lenguajes ) .
agrado y explica las razones de su eleccidon.

artisticos en la vida cotidiana.

B Comparay representa las partes externas del
cuerpo humano, explica su funcionamiento;

Saberesy Cuerpo humano: estructura externa, . . ]
. : . propone y practica acciones para cuidarlo y
pensamiento acciones para su cuidado y sus )
N . o argumenta la frecuencia con que es
cientifico cambios como parte del crecimiento.

recomendable llevarlas a cabo.
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Describe sus caracteristicas fisicas y las de sus
pares para favorecer el autoconocimiento y
reconocer que todos los cuerpos son especiales,
unicos irrepetibles y merecen ser respetados.

Beneficios del consumo de alimentos
saludables, de agua simple potable y
de la practica de actividad fisica

Indaga, registra y compara el tipo, la
frecuencia y la cantidad de bebidas y alimentos
que consume de manera personal en casa y la
escuela.

Estudio de los nimeros

A través de situaciones cotidianas, cuentaq,
ordena, representa de diferentes formas,
interpreta lee y escribe la cantidad de
elementos de una coleccidén, primero de hasta 5,
después hasta 10 y paulatinamente de hasta
100 elementos.

Etica, naturalezay
sociedades

Democracia como forma de vida:
construccion participa de normas,
reglas y acuerdos para alcanzar
metas colectivas y contribuir a una
convivencia pacifica en nuestra casa,
el aula, la escuela y la comunidad, asi
como las consecuencias de no
respetar acuerdos, reglas y normas
escolares y comunitarias.

Participa en la revision y construccién de
acuerdos y reglas que regulan la convivencia en
la familia y el grupo escolar, con la finalidad de
atender las necesidades comunes, alcanzar
colectivas,
responsabilidades y organizar el tiempo de
mejor manera para convivir de forma pacifica.

metas distribuir las

Los seres humanos son diversos vy
valiosos y tienen derechos humanos.

Reconoce que todas las personas son Unicas,
valiosas y tienen el derecho humano de ser
parte de familias, grupos escolares,
comunidades y pueblos y que esto es parte de
sus derechos humanos.

De lo humano y lo
comunitario

Capacidades y habilidades motrices

Utiliza patrones bdsicos de movimiento ante
situaciones que implican explorar los diferentes

Jalisco
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espacios, el tiempo y los objetos, para favorecer
el conocimiento de si.

Posibilidades cognitivas, expresivas, B Explora acciones motrices y expresivas en
motrices, creativas y de relacion. juegos y situaciones cotidianas que implican
equilibrio, orientacién espacial-temporal vy
coordinacion  motriz, para mejorar el
conocimiento de si.
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Momento
Intenciéon (Que el

Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos

Mas opciones

Momento
Intenciéon (Que el
alumno...)

Actividad
¢Como mediar el
proceso?

Etapa

Presenta:

Duracion:

creaDigital

Lanzamiento

Explorador
2 dias

Despertar interés.

Reconozca el nombre de los personajes del proyecto.

Realice un dibujo de su personaje favorito y copie su nombre.

1. Veamos el video Te presento a Jawy y sus amigos.

2. Comentemos cudl fue nuestro personaje favorito del video y por qué.

3. Veamos la ficha Nombres de personagjes.

4. Realicemos un dibujo en nuestra Bitadcora del Proyecto de nuestro personaje favorito y
copiemos con cuidado su nombre.

5 Compartamos nuestros dibujos y los nombres escritos de nuestros personagjes
favoritos.

B Video (01) - Te presento a Jawy y sus amigos.

B Ficha (01) - Nombres de personajes.

B Bitdcora del Proyecto - Dibujo y nombre de mi personagje favorito. (Pagina 3)

B Apoyemos a las y los alumnos que mas lo requieran en el proceso de copiar el nombre

escrito de los personajes especificando la direccionalidad de los trazos, la ubicacion
espacial y la pinza al tomar el lapiz.

B Observemos el video explicativo de la etapa 1, Lanzamiento.

Despertar interés.

Imagine cémo es la escuela de su personagje favorito.

Jugar a describir la escuela del personaje favorito.

1. Respondamos de forma verbal la pregunta, ;cémo te imaginas la escuela de tu
personaje favorito que antes dibujamos en nuestra Bitdcora del Proyecto?

Jalisco
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https://youtu.be/L4q981bwDKA
https://drive.google.com/file/d/1qa1YUGgjXjW-jXhmS1HBv0F-5P5nU3GT/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://youtu.be/QklDroZWKZ4
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2. Escuchemos las ideas de otros miembros de la comunidad de cémo seria la escuela de
nuestro personagje favorito.

3. Imaginemos detalles de la escuela para describirla de forma verbal.

4. Dibujemos en nuestra Bitdcora del Proyecto la escuela de nuestro personaje favorito.

5. Veamos la ficha La escuela se llama asi.

6. Copiemos el nombre de la escuela en nuestra Bitdcora del Proyecto.

7. Pensemos en otros nombres que podamos utilizar para la escuela de nuestro personaje

favorito y elijamos o inventemos uno nosotros mismos.

8. Escribamos el nombre debajo del que copiamos en nuestra Bitdcora del Proyecto.
Pidamos ayuda para escribir el nombre que inventamos.

9. Compartamos los nombres que hemos inventado para la escuela de nuestro personaje
favorito.

10. Mencionemos cémo imaginamos se siente nuestro personaje favorito en su escuela
llamada con el nombre que inventamos. Utilicemos nuestra rueda de las emociones.

B Ficha (02) - La escuela se llama asi.

B Bitdcora del Proyecto - Dibujo de la escuela de mi personaje favorito. (Pagina 4)

B Bitdcora del Proyecto - Nombre de la escuela. (Pagina 5)

= .

|

Recursos
Rueda de las emociones.

Guiemos el proceso de escribir el nombre inventado para la escuela del personaje

Mas opciones

favorito.

(Yol -1a10e 0 Sensibilizar.
G UK (OOl Se familiarice con el tema del proyecto.

alumno...)
Y- \esa1Vlslels M Observar el video de introduccién al proyecto.

1. Veamos con atencioéon el video.
2. Platiquemos sobre lo que nos invitan a hacer.
¢Como mediar el 3. Reflexionemos sobre nuestras ideas para hacer el diario de la nueva aventura mdagica
proceso? en la escuela.
4. Platiguemos acerca de como nos sentimos ahora que comenzamos un nuevo proyecto,
usemos la rueda de las emociones.
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https://drive.google.com/file/d/1f7iHK93dMOXvefWLLQunH0fjk1fAxU_V/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DCZWy-fC4X3gaLpWBYiQjgVBg9rexig6/view?usp=sharing

Proyectos
Recursos

Mas opciones

Momento
Intenciéon (Que el
alumno...)

Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos

Mas opciones

Intencion (Que el
alumno...)
Actividad

¢Como mediar el
proceso?

creaDigital

B Video - Introduccién al proyecto.
B Rueda de las emociones.
B Apoyemos el proceso de reflexion de los alumnos con preguntas, ;qué hacemos en la

escuela que nos gusté mas?, ;qué disfrutamos de la escuela?, ;cémo podemos hacer
mads divertida la aventura de venir a la escuela?, etc.

Presentar proyecto.

Describa con sus palabras el proyecto de trabajo a realizar.

Dialogar acerca del titulo, pregunta generadora, productos parciales, productos finales vy
evento de cierre del proyecto.

1.

Revisemos juntos el titulo del proyecto, la pregunta generadora, los productos
parciales, los productos finales y el evento de cierre.

Platiquemos sobre el significado del titulo.

Ahondemos en el significado y las implicaciones de la pregunta generadora.
Compartamos nuestras dudas.

Diario del Docente - Primeras impresiones del proyecto. (Pagina 2)

RN

Ejemplifiquemos para ayudar a imaginar concretamente lo que se necesitard hacer en
el proyecto.

Visualizar productos parciales y finales del proyecto.

Tenga claridad en los detalles que deberdn tener los productos parciales y finales del

proyecto.

Revisar los productos parciales y el producto final a detalle mediante rubricas.

1.

2.

Comentemos por qué usamos rubricas, cémo nos ayudan y como funcionardn dentro
del proyecto.
Revisemos las rubricas de los productos parciales:

0 Portada de mi diario.

o Album de mi escuela.

0 Lista de objetos en mi mochila y mi lugar.

m Educacién Jali.SCO
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https://youtu.be/05QJl_7sfzg
https://drive.google.com/file/d/1DCZWy-fC4X3gaLpWBYiQjgVBg9rexig6/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1T4tyrq4AS2HGHYhkyCvTCJWm4k1swmqk/view?usp=sharing
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Recursos

Mas opciones

Momento
Intenciéon (Que el
alumno...)

Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos
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o Mirefrigerio favorito.

0 Reglas para convivir sanamente.
3. Revisemos la rubrica del Diario de una mdgica aventura en nuestra escuela.
4. Finalmente revisemos la rubrica del evento de cierre.

B Rubricas de productos parciales y finales:

B Platiguemos acerca de las dudas que nos surgen y los detalles de cada rubrica para
clarificar.

B El docente puede revisar el documento Guia para el uso de herramientas opcionales
para la evaluacion y la hoja de cdlculo Rubricas y quiz Proyecto Integrador ler grado

para el registro de la evaluacion formativa y sumativa de cada estudiante en su
desarrollo del proyecto.

Visualizar productos parciales y finales del proyecto.

Se entusiasme y se sienta motivado con su proyecto.

Senalar los componentes que le entusiasmaria incluir en su diario de una mdgica aventura en
nuestra escuela.

1. Platiguemos acerca de como nos imaginamos nuestro diario de una magica aventura
en nuestra escuela.

2. Veamos la ficha Dentro de nuestro diario encontraremos.

3. Senalemos en nuestra Bitdcora del Proyecto, con una cruz o con una marca los
elementos que nos gustaria incluir en nuestro diario de acuerdo a lo visto en la ficha
Dentro de nuestro diario encontraremos.

4. Platiguemos acerca de nuestras ideas y preferencias para incluir en nuestro diario.

B Ficha (03) - Dentro de nuestro diario encontraremos.

m Educacién JG.I.i.SCO
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https://drive.google.com/file/d/14HIDpnKnZ_J6NMb73Y99Ov2-7JdfLfxH/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1chnyx4ZhXLzTY8tPRALDwyyMHB2XJXC7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Eva_96zuh4LoVuztwh0QPvifPyhQKElq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1k9c_go6sEaF4nSba9yPUTYPH9DS-A2T5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14sZ2fRb8EFjYsk7bvqvo45kr0E1Lq-i9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YSfL0Q7TYaelfA3Gm81aRXyg3AjDqD9f/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ydGUUaOLbLrBST80PXOQZnICSAkTeOim/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nYXWwWRmQ7aPs8Ue-qm3vGLxEw-kAfkc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nYXWwWRmQ7aPs8Ue-qm3vGLxEw-kAfkc/view?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1qp3plRmhvRdezRGvIw0TnCHm4qBasF-1PVMuauuJJXQ/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1eFDl-_mfO-BUNv9mxREMP-2rv4V9d1an/view?usp=sharing
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B Bitdcora del Proyecto - Dentro de nuestro diario encontraremos. (Pagina 6)

B Fomentemos platicar acerca de cémo se imaginan el diario con preguntas especificas,
Mas opciones cles gustaria que incluyamos la musica que nos gustaria escuchar?, spor qué?, ipara
qué incluir el nombre de nuestros amigos y amigas?, etc.

[V lein1-a 08 Evaluar conocimientos previos.

180 2= LR (O Y-\l Recupere conocimientos previos y se identifiguen las dreas a trabajar con mayor énfasis.

alumno...)
YN0\ (e Lo ls M Evaluar los saberes previos y conocimientos a descubrir de forma verbal.

1. Mencionemos todo lo que sepamos acerca de las letras del alfabeto.

2. Dialoguemos acerca de nuestro nombre propio y el nombre de nuestros amigos
mencionando con qué letra empieza.

3. Comentemos a manera de lluvia de ideas lo que nos gustaria aprender en relacion a
poder escribir el nombre del maestro o maestra y de nuestras amigas y amigos.

4. Dialoguemos acerca de cédmo contar y ordenar nuestros Utiles escolares vy

pertenencias.

Compartamos nuestros aprendizajes para saber contar y clasificar.

¢Como mediar el
?
proceso? 5

6. Discutamos sobre lo que sabemos y necesitamos saber acerca las reglas en la escuela.

7. Mencionemos lo que nos interesa aprender para cuidar mejor nuestra alimentacién en
la escuela.

8. Registremos nuestros conocimientos previos y lo que necesitamos aprender en la
Bitdcora del Proyecto.

B Diario del Docente - Evaluar conocimientos previos. (Padginas 3y 4)

B Bitdcora del Proyecto - Registrar conocimientos previos. (Pagina 7)

B Aprendamos una cancién para comenzar el dia durante el proyecto, sugerimos la

Mas opciones siguiente: https://youtube/cK45Ww3qgE-g o bien elegir alguna otra para favorecer la

memoria auditiva y el lenguaje oral.

Recursos

: Gl
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https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1T4tyrq4AS2HGHYhkyCvTCJWm4k1swmqk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://youtu.be/cK45Ww3qE-g
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Intenciéon (Que el
alumno...)
Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos

Mas opciones

12

2creaDigital

Planear el proyecto.

Tenga claridad de los tiempos, actividades y productos esperados a lo largo del mes que
durard el proyecto.

Planear el proyecto.

1. Comentemos ¢Por qué es importante planear?

2. Revisemos las actividades a realizar.

3. Acordemos qué acciones realizaremos cada dia.

4. Completamos el formato de planeacion del proyecto.

5. Revisemos los formatos para asegurarnos que lograremos terminar el proyecto a
tiempo.

Bitdcora del Proyecto - Planeacion del proyecto. (Paginas 8, 9 y 10)

Repasemos las fechas en un calendario y generemos uno de forma visual usando
dibujos para ayudar a visualizar los avances a lo largo del proyecto.

m Educacién JC.['.SCO
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https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
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Etapa2: Indagacion

Presenta: Detective

Duracion: 6 a8dias

(Y leina12e Generar respuestas para la pregunta.

1001213 e (OIS -X-1ll Proponga respuestas probables a la pregunta generadora.
alumno..)

Realizar una lluvia de ideas para dar respuesta a la pregunta generadora. Coémo le
I Xe1d\% [ [TeM mostramos a otros miembros de nuestra comunidad la mdgica aventura de asistir a la
escuela?

1. Reflexionemos acerca de la importancia de compartir nuestras ideas en un ambiente

de confianza.

2. Recordemos la pregunta generadora.
:Cémo mediar el 3. Pensemos enideas para dar respuesta a la pregunta.
4. Participemos en una lluvia de ideas aportando nuestras posibles respuestas.
proceso? 5. Coloreemos la imagen que muestra mejor cémo nos gustaria que sea la mdgica
aventura de asistir a la escuela en nuestra Bitdcora del Proyecto.
6. Respondamos de forma verbal la siguiente pregunta, iqué nos gustaria contarles a

nuestros seres queridos acerca de nuestra escuela?

Recursos B Bitdcora del Proyecto - Mdgica aventura en nuestra escuela. (Pagina 11)

B Fomentemos la participacion abierta de todas y todos sin desechar ninguna idea.

B Observemos el video explicativo de la etapa 2, Indagacion.

Mas opciones

(VL3 -1a12e Construiry consolidar el conocimiento.

I G RO -X-l Reflexione sobre la escritura del nombre propio.

alumno...)
Y:-Noyu1Vilololo @ Copiar una lista de nombres propios de nifias y nifios.

=
&

’ 5
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https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://youtu.be/5mOS-5kVZSk
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¢Como mediar el
proceso?

Recursos

Mas opciones

Momento
Intencion (Que el
alumno..))
Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos

14

creaDigital

rwN -

o O

Compartamos cudl es nuestro nombre propio.

Veamos la presentacion Nombres propios.

Copiemos en la Bitdcora del Proyecto cada uno de los nombres propios.

Senalemos en nuestra Bitdcora del Proyecto las palabras que empiezan con la misma
letra que cada uno de los nombres propios que hemos copiado.

Escribamos con ayuda nuestro nombre propio en la Bitdcora del Proyecto.

Pensemos qué palabras comienzan con la misma letra que nuestro nombre propio y
realicemos el dibujo de una de ellas.

Bitdcora del Proyecto - Copiando nombres propios. (Pagina 12)
Bitdcora del Proyecto - Palabras que empiezan con la misma letra. (Paginas 13 y 14)
Bitdcora del Proyecto - Mi nombre es y empieza con la letra. (Pagina 15)

Continuemos escribiendo mds palabras que empiecen con otras letras fomentando la
conciencia fonolégica y el reconocimiento de las letras del alfabeto. Utilicemos diversos

como el https://www.proferecursos.com/abecedario-con-

recursos siguiente:

Construir y consolidar el conocimiento.

Realice un boceto de la portada de su diario.

Realizar un boceto de la portada de su diario incluyendo todos los elementos necesarios.

1.

Mencionemos qué imaginamos es un diario y qué pensamos incluye su portada.

2. Veamos el video Lo primero en mi diario es la portada.

3. Comentemos de forma verbal lo que nos llama la atencién del video.

4. Imaginemos los colores que usaremos para nuestra portada y cémo la vamos a
disenar.

5. Revisemos la rubrica Portada de mi diario.

6. Realicemos un boceto o dibujo de la portada de mi diario en la Bitadcora del Proyecto.

7. Analicemos si nos faltan datos o informacion para nuestra portada.

- . 02) : T .

B Rubrica - La portada de mi diario.

B Bitdcora del Proyecto - Boceto de la portada de mi diario. (Pagina 16)

=
&
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https://drive.google.com/file/d/1RibFIJFjkNvDfn8zDdhtBBH-VekluZbh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://www.proferecursos.com/abecedario-con-dibujos/abecedario-con-dibujos-2/
https://www.proferecursos.com/abecedario-con-dibujos/abecedario-con-dibujos-2/
https://youtu.be/zZZm63Vy0KQ
https://drive.google.com/drive/folders/1X8F1x0MpDAbBrBCujjYKLLMButzIK5Nz?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
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Mas opciones

Momento
Intencion (Que el
alumno..))
Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos

Momento
Intencion (Que el
alumno...)
Actividad

¢Coémo mediar el
proceso?

Mas opciones

creaDigital

Practiquemos escribiendo nuestros nombres.

El docente puede revisar el documento Guia para el uso de herramientas opcionales
para la evaluacion y la hoja de cdlculo Rubricas y quiz Proyecto Integrador ler grado

para el registro de la evaluacion formativa y sumativa de cada estudiante en su
desarrollo del proyecto.

Investigar con personas.

Identifigue informaciéon personal como apellidos y fecha de nacimiento.

Completar los datos personales para la portada del diario.

1.

Preguntemos a un familiar o miembro de la comunidad, los datos necesarios para la
portada de nuestro diario como nombre completo y fecha de nacimiento.

2. Pidamos a nuestro familiar o miembro de la comunidad escriban los datos en nuestra
Bitdcora del Proyecto.

3. Revisemos los datos que nos ayudaron a escribir en nuestra Bitacora del Proyecto.

B Bitdcora del Proyecto - Datos para la portada de mi diario. (Pdgina 17)

Construir y consolidar el conocimiento.

Realice la portada de su diario.

Realizar la portada de su diario incluyendo todos los elementos necesarios.

1.

Revisemos nuestro boceto de la portada de nuestro diario.

2. Revisemos los datos para la portada de nuestro diario.

3. Realicemos la portada del diario a partir del boceto y de los datos.

4. Cuidemos especialmente la limpieza de nuestro trabajo y la calidad de la letra dando
nuestro mejor esfuerzo.

5. Mostremos a otros miembros de la comunidad la portada terminada.

6. Guardemos la portada pues la necesitaremos para construir nuestro diario.

B Utilicemos para la portada diferentes materiales como papel opalina, cartulina o

couché. Crayolas, colores, plumones, brillantina, papeles de colores, etc.

Jalisco
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https://drive.google.com/file/d/1nYXWwWRmQ7aPs8Ue-qm3vGLxEw-kAfkc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nYXWwWRmQ7aPs8Ue-qm3vGLxEw-kAfkc/view?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1qp3plRmhvRdezRGvIw0TnCHm4qBasF-1PVMuauuJJXQ/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing

Proyectos creaDigital

(Ve -1a10e0 Complemento al aprendizaje.

I G R (OO Y-l [dentifique palabras que empiecen con el mismo sonido y sus vocales.

alumno...)
Y:\oyu1Vilelols @ Copiar palabras encerrando las vocales con color.

¢C6mo mediar el 1. Contestemos los ejercicios propuestos en el superpoder O1.

proceso? 2. Revisemos las respuestas.

Recursos B Complementos a los aprendizajes - Superpoder O1. (Paginas 2,3y 4)

(Y le3a1-1a10e 0 [nvestigar con personas.

IS RO -X-l Escriba nombres propios conocidos.

alumno...)
Y-Veya1Vilelolo @ Clasificar los nombres propios de sus companeras y companeros.

1. Escribamos el nombre propio de cada persona de nuestro grupo con apoyo del maestro
o maestra, podemos escribir en tarjetones, tarjetas, pizarrén, pintarréon, papel rotafolio
o medias hojas blancas.

2. Veamos con atencion todos los nombres propios que tenemos escritos de nuestras
companeras y Companeros.

3. Agrupemos los nombres propios que inician con la misma letra, asi formaremos la

¢Como mediar el clasificaciéon de los nombres.

proceso? 4. Copiemos en nuestra Bitacora del Proyecto todos los nombres propios de nuestras

companeras y companeros pues los necesitaremos para realizar el dlbum de mi
escuela.

5. Revisemos la lista de nombres propios para asegurarnos no falte ningdn nombre de
incluir.

6. Juguemos a encontrar otras clasificaciones con los nombres propios, por ejemplo,
cudntas letras tiene, lleva alguna vocal igual, termina con la misma letra, etc.

B Bitdcora del Proyecto - Nombres propios de mis companeras y companeros de salén.
(Paginas 18,19 y 20)

Mas opciones B Cuidemos la calidad de la letra, mientras trabajamos, podemos escuchar musica.

Recursos

. 5
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https://drive.google.com/file/d/1dtTXnZQLynft5CIHVZt8lJ6KeQ3B4M5N/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
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Actividad

¢Como mediar el

proceso?

Recursos

Momento
Intencion (Que el
alumno...)
Actividad

¢Coémo mediar el
proceso?
Recursos

Mas opciones
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(Y lei1-1a10e0 Construiry consolidar el conocimiento.

10\ =30 e L (O V-X-1ll Cuente letras en los nombres propios.

Contar el nimero de letras que tienen algunos nombres propios.

Revisemos nuestra lista de nombres propios que hemos escrito en la Bitdcora del

Proyecto.

2. Elijamos un nombre corto para copiar en nuestra Bitdcora del Proyecto en el lugar
correspondiente.

3. Contemos una por una las letras del nombre y escribamos el total en el recuadro
dentro de nuestra Bitdcora del Proyecto.

4. Repitamos estos pasos con otro nombre corto, dos nombres medios y dos nombres
largos.

5. Revisemos nuestro trabajo y verifiqguemos haber contado bien las letras.

6. Escribamos nuestro nombre propio.

7. Contemos las letras de nuestro propio nombre y registremos el total en la Bitdcora del
Proyecto.

B Bitdcora del Proyecto - Contando las letras de nombres propios. (Paginas 21y 22)

Complemento al aprendizaje.

Cuente uno a uno objetos concretos en distintas colecciones.

Contar el total de objetos de distintas colecciones.

1.

Contestemos los ejercicios propuestos en el superpoder 02.
Revisemos las respuestas.

Complementos a los aprendizajes - Superpoder 02. (Paginas 10 y 1)

2.
|
|

Realicemnos mds ejercicios de conteo con objetos concretos como semillas, tapitas,
corcholatas, pastas, etc.

Jalisco
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https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1dtTXnZQLynft5CIHVZt8lJ6KeQ3B4M5N/view?usp=sharing

Proyectos [ntegradores crea Digital

(VLS -la1del Investigar en fuentes confiables.

G KOO Y-l Organice informacion de acuerdo al orden alfabético.

Y-oya1Vlelolo @ Ordenar los nombres propios de sus companeras y companeros en orden alfabético.

1. Veamos la imagen Alfabeto observando el orden de las letras.

2. Revisemos en nuestra Bitdcora del Proyecto los nmombres propios de nuestras
companeras y Companeros.

3. Busguemos los nombres que comienzan con la letra A que es la letra inicial de alfabeto,

¢Como mediar el y copiemos estos nombres en el espacio correspondiente en nuestra Bitdcora del

proceso? Proyecto.

4. Continuemos ordenando y copiando los nombres en orden alfabético segun su letra
imicial.

5. Revisemos haber incluido todos los mnombres en nuestra lista ordenada
alfabéticamente.

B Imagen (01) - Alfabeto.
Recursos [ | itd - Ordenando los nombres de mis companeras y companeros.
(Paginas 23 a 37)

B Escuchemos la canciéon del alfabeto para recordar el orden de las letras, sugerimos ver

M4 ion - . :
as opciones el siguiente video, https://youtube/ZRj5uPoS32g

" 5
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https://drive.google.com/file/d/1ytcG-yzVT2ELiJ3ZCM5Ta9lBBtHXQASi/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://youtu.be/ZRj5uPoS32g

Proyectos
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¢Como mediar el
proceso?

Recursos

Mas opciones

creaDigital

(Y le3n1-1a12e Construiry consolidar el conocimiento.

1001 =00 e e L N (OV-X-1ll Cuente colecciones y copie palabras.

JS oV s lele M Construir el Aloum de mi escuela.

Revisemos la rubrica Album de mi escuela.

Revisemos los nombres de nuestras companeras y companeros en orden alfabético en
la Bitdcora del Proyecto.

3. Contemos, por cada letra del alfabeto, el total de nombres propios que empiezan igual.

4. Registremos por cada letra, el total de nombres que empiezan igual, escribiendo el
numero total por letra del alfabeto en nuestra Bitdcora del Proyecto.

5. Preparemos nuestro material para hacer el Album de mi escuela, pueden ser hojas de
colores, cartulinas recortadas, papel opalina, crayolas, lapiz, colores, elementos para
decorar, etc.

6. Comencemos nuestro Album de mi escuela realizando la portada incluyendo el nombre
de la escuela, nuestro nombre y la decoracion que mas nos guste.

7. Realicemos un dibujo por cada companera o compariero y registremos su nombre
consultando nuestra lista ordenada en nuestra Bitdcora del Proyecto. Continuemos
con cada nombre hasta terminar usando la cantidad de hojas que se necesiten.

8. Cuidemos la calidad de nuestros dibujos y nuestra letra.

9. Recordemos incluir a todas y todos en el Album de mi escuela. Revisemos una ultima
vez.

10. Guardemos el Album de mi escuela pues lo necesitaremos en el Evento de cierre.

B Rubrica - Aloum de mi escuela.

B Bitdcora del Proyecto - Contando nombres que empiezan igual. (Paginas 38 y 39)

B Apoyemos a las alumnas y alumnos con estrategias conocidas para cuidar la calidad
de los dibujos y la caligrafia.

B El docente puede revisar el documento i

para la evaluacion y la hoja de cdlculo RC

para el registro de la evaluacion formativa y sumativa de cada estudiante en su
desarrollo del proyecto.
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https://drive.google.com/drive/folders/1rj_Uvdy-_Ljv8Az1GGHqYhjSCAn9KzU-?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nYXWwWRmQ7aPs8Ue-qm3vGLxEw-kAfkc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nYXWwWRmQ7aPs8Ue-qm3vGLxEw-kAfkc/view?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1QLQKdAK0h9qHyNi41ZgcW_ftmNLP42ORL7Py4xSapOM/edit?usp=sharing
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alumno..))
Actividad

¢Como mediar el
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Recursos

Momento
Intenciéon (Que el
alumno...)
Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos
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Construir y consolidar el conocimiento.

Agrupe colecciones de objetos de la escuela de distintas formas.

Dibujar de diferentes formas, agrupaciones de objetos de la escuela.

Compartamos como nos sentimos hasta el momento con el avance de nuestro proyecto
usando la rueda de las emociones.

2. Veamos la ficha Reacomodando bancas y libros.

3. Registremos en nuestra Bitdcora del Proyecto otras formas para reacomodar las
bancas y libros de la ficha, dibujandolos en distinto acomodo.

4. Contemos uno por uno para encontrar el total de bancas y libros y asegurarnos que
nuestro acomodo se vea diferente, pero tenga la misma cantidad que la ficha.

5. Verifiqguemos nuestro trabajo una vez mas.

B Rueda de las emociones.

B Ficha (04) - Reacomodando bancas y libros.

B Bitdcora del Proyecto - Reacomodando bancas y libros. (Pagina 40)

Revision de avances y faltantes.

Revise los tiempos, actividades y productos planeados para desarrollar el proyecto en tiempo
y forma.

Dar seguimiento a la planeaciéon del proyecto.

Consultemos la planeacién que elaboramos al iniciar el proyecto.

Revisemos qué de lo que planeamos ya lo realizamos y qué nos falta todavia.
Reflexionemos s estamos avanzando como lo habiamos pensado?, i qué nos ha ayudado
o dificultado el proceso?, ;cémo podemos mejorar?

El docente puede ir completando el apartado “Revision de planeacion primer momento”
presente en el recurso Diario del Docente.

Bitdcora del Proyecto (consulta).
Diario del Docente - Revision de la planeacion, primer momento. (Pagina 5)
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https://drive.google.com/file/d/1DCZWy-fC4X3gaLpWBYiQjgVBg9rexig6/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1f1nl1aWC7T1W_dITgGsBmvRI1Iqz8y-x/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1T4tyrq4AS2HGHYhkyCvTCJWm4k1swmqk/view?usp=sharing

Proyectos

Momento
Intencion (Que el
alumno...)

Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos

Mas opciones

Momento
Intencion (Que el
alumno...)
Actividad

¢Como mediar el
proceso?

21

creaDigital

Construir y consolidar el conocimiento.

Enliste los objetos de su mochila y su lugar.

Elegir los objetos que reconozca que pueden estar presentes en su mochila y/o su lugar en la
escuela.

1. Veamos la imagen Objetos de mi mochila y mi lugar.

2. Observemos detenidamente la imagen identificando cudles objetos podriamos
encontrar en nuestra mochila y nuestro lugar de la escuela.

3. Copiemos el nombre de cada uno de los que hemos identificado registrando sus
nombres en nuestra bitdcora, copiemos con cuidado los nombres sélo de los objetos
que podriamos encontrar en nuestra mochila y nuestro lugar.

4. Revisemos nuevamente la imagen Objetos de mi mochila y mi lugar para asegurarnos
de haber copiado bien la lista.

5. Comentemos de forma oral cudles son nuestros objetos preferidos y qué otros objetos
podriamos traer a la escuela.

B Imagen (02) - Objetos de mi mochila y mi lugar.
B Bitdcora del Proyecto - Objetos de mi mochila y mi lugar. (Paginas 41y 42)

Contemos los objetos para seguir consolidando las matemdticas.

Construir y consolidar el conocimiento.

Realice la Lista de objetos en mi mochila y en mi lugar.

Realizar la Lista de objetos en mi mochila y en mi lugar dibujando y escribiendo.

1. Veamos el video Cuenta cudntos objetos tengo.

2. Platiquemos acerca de los objetos que observamos en el video.

3. Juguemos a contar nuestros objetos de la mochila y registremos los totales mediante
dibujos en nuestra Bitdcora del Proyecto.

4. Revisemos en nuestra Bitdcora del Proyecto el nombre de los objetos de mi mochila y
mi lugar copiados anteriormente.

5. Realicemos la Lista de objetos en mi mochila y en mi lugar registrando los nombres de
los objetos que encontramos en nuestra mochila, observemos el ejemplo. También

m Educacién JG.I.i.SCO

GOBIERNC DEL ESTADO



https://drive.google.com/file/d/1ryo88BfTZF6tvg-xHcJ_UJhXMsHVgwpS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing

Proyectos ntegradores crea Dlgltal.

registraremos el total de cada uno de ellos.
Consultemos la rubrica Lista de objetos en mi mochila y en mi lugar para revisar

o

nuestro trabajo.

Bitdcora del Proyecto - Jugando a contar objetos. (Padginas 43y 44)
Bitdcora del Proyecto - Lista de objetos en mi mochila y en mi lugar. (Pagina 45)
Diario del Docente - Avance en el proceso de escritura. (Paginas 6y 7)
Diario del Docente - Avance en el proceso de conteo. (Pdginas 8y 9)

Promovamos el conteo en otras situaciones de la vida, en casa, en el aula, en el patio,

Recursos

etc

El docente puede revisar el documento Guia para el uso de herramientas opcionales
para la evaluacion y la hoja de cdlculo Rubricas y quiz Proyecto Integrador ler grado

para el registro de la evaluaciéon formativa y sumativa de cada estudiante en su
desarrollo del proyecto.

Mas opciones

(Y lei1-1a 20 Complemento al aprendizaje.

G RO Y-l Junte agrupaciones contando el total de colecciones.

alumno...)
Y- \oya1Vilololo @ Contar el total de objetos de dos colecciones al agruparlos.

éCémo mediar el 1. Contestemos los ejercicios propuestos en el superpoder 03.
2. Revisemos las respuestas.

proceso?

Recursos B Complementos a los aprendizajes - Superpoder 03. (Pagina 12)

2 i
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https://youtu.be/GnlX5Z_FFEc
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1Vrh-IdhHLDkBDv-tun910Or4Bc1oWytO?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1T4tyrq4AS2HGHYhkyCvTCJWm4k1swmqk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1T4tyrq4AS2HGHYhkyCvTCJWm4k1swmqk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nYXWwWRmQ7aPs8Ue-qm3vGLxEw-kAfkc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nYXWwWRmQ7aPs8Ue-qm3vGLxEw-kAfkc/view?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1qp3plRmhvRdezRGvIw0TnCHm4qBasF-1PVMuauuJJXQ/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1dtTXnZQLynft5CIHVZt8lJ6KeQ3B4M5N/view?usp=sharing

Proyectos

Momento
Intencion (Que el
alumno...)

Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos

Momento
Intenciéon (Que el
alumno...)
Actividad
¢Como mediar el
proceso?
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Investigar con personas.

Se conozca y se valore.

Platicar con otros miembros de su comunidad acerca de sus gustos y preferencias en la

escuela.

Platiqguemos acerca de nuestra experiencia en la escuela relatando anécdotas vy

sucesos.

2. Veamos la imagen Memo vy Lala.

3. Respondamos de forma verbal, ;qué vemos en la imagen Memo y Lala?

4. Respondamos de forma verbal, ;cémo se sienten Memo vy Lala? y ipor qué pensamos
que se sienten asi? Utilicemos nuestra rueda de las emociones.

5. Pensemos qué nos hace sentir felices en la escuela a nosotros, qué nos hace sentir
enojados y qué nos hace sentir tristes. Comentemos de forma verbal nuestras
respuestas.

6. Vayamos con algun familiar o miembro de la comunidad para compartir de forma
verbal nuestras experiencias en la escuela, cédmo nos sentimos, qué nos gusta y qué no
nos gusta.

7. Platiqguemos con nuestro maestro o maestra acerca de cémo nos sentimos en la
escuela, qué nos gusta y qué no nos gusta.

8. Concluyamos acerca de la importancia de expresar nuestros deseos y nuestras
necesidades para sentirnos bien.

B Imagen(03) - Memoylala.

B Rueda de las emociones.

B Diario del Docente - Comentarios interesantes de las alumnas y alumnos. (Pagina 10)

Investigar en fuentes confiables.

Reconozca cualidades propias.

Describir cualidades propias que ayudan a tener amigas y amigos.

1.

Platiqguemos acerca de nuestra mdgica aventura en la escuela hasta el dia de hoy,
compartiendo anécdotas entre amigas y amigos.
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https://drive.google.com/file/d/1ZdDvf9ZrvcwiQev79CISTNG9xeb4ucPN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DCZWy-fC4X3gaLpWBYiQjgVBg9rexig6/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1T4tyrq4AS2HGHYhkyCvTCJWm4k1swmqk/view?usp=sharing
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Recursos
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alumno..))
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proceso?
Recursos

Mas opciones

Momento

Intencion (Que el
alumno...)
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2. Veamos la portada del cuento Mi nuevo amigo se llama Lolo y comentemos de qué nos
imaginamos tratard la historia.

3. Leamos con apoyo de un adulto el cuento Mi nuevo amigo se llama Lolo.

4. Respondamos de forma verbal la pregunta, i qué es lo que mas le gusta hacer a Mapi?

5 Respondamos de forma verbal la pregunta, ;qué es lo que mds nos gusta hacer en el
recreo a nosotros?, ja nuestros amigos les gustan también estas actividades?

6. Dibujemos en nuestra Bitdcora del Proyecto nuestra actividad favorita en el recreo.

7. Platiguemos con algin miembro de la comunidad acerca de nuestra actividad favorita
Yy POr gqué nos gusta.

8. Mencionemos nuestras cualidades en nuestra actividad favorita, en qué somos buenos,
qué se nos facilita, por qué nos gusta.

B Cuento (0l) - Minuevo amigo se llama Lolo.

B Bitdcora del Proyecto - Dibujo de mi actividad favorita en el recreo. (Pagina 46)

Complemento al aprendizaje.

Narre de forma verbal una historia a partir de una imagen.

Narrar la historia de una imagen.

1.

Contestemos los ejercicios propuestos en el superpoder 04.
Revisemos las respuestas.

Complementos a los aprendizajes - Superpoder 04. (Padgina 5)

2.
|
|

Escuchemos con atencion la narraciéon promoviendo que el alumno incluya detalles y
sea creativo.

Construir y consolidar el conocimiento.

Reconoce hdbitos de higiene para cuidar su salud.

Y- \NoyaiVilolole @ Ordenar una historia mostrada en imdgenes sobre la higiene en la escuela.

Jalisco
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https://drive.google.com/file/d/1reQykLvFWjz5OGyRN5NYMbtHdr0XLcRr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1dtTXnZQLynft5CIHVZt8lJ6KeQ3B4M5N/view?usp=sharing

Proyectos creaDigital

1. Platiquemos acerca de un dia en la escuela, respondamos de forma verbal, ;qué
hacemos a lo largo del dia?

2. Veamos la infografia Un dia de clases.

3. Observemos si nuestro dia se parece al de la infografia e identifiquemos si hay
variaciones.

4. Pensemos en el momento de comer nuestro refrigerio y respondamos de forma verbal

:C6émo mediar el la pregunta, ;qué necesitamos hacer antes de comer?

5 Veamos la ficha Ordena las imagenes.

proceso? 6. Respondamos de forma verbal, scudl seria el orden de las imagenes que vemos?

7. Registremos en nuestra bitdcora los nimeros del 1 al 5 sobre las imdgenes de acuerdo
al orden que deben tener.

8. Contemos de forma verbal cémo es el orden de las acciones antes de comer de acuerdo
a las imdgenes que ordenamos.

9. Mencionemos otros hdbitos de higiene que debemos tener para poder vivir sanamente
nuestra mdgica aventura.
B Infografia (01) - Un dia de clases.
Recursos B Ficha (05) - Ordena las imdgenes.
B Bitdcora del Proyecto - Ordenando las imagenes. (Pagina 47)
B Veamos algunvideo sobre hdbitos de higiene en la escuela, podemos revisar el siguiente

Mas opciones

enlace: https://youtube/U5VelQplKWk

(Y leiaal-1a1%e 0 Investigar con personas.

G RO CX- ll Descubra alimentos saludables para incluir en su refrigerio.
alumno...)

Actividad

Entrevistar a integrantes de su familia o miembros de su comunidad acerca de ideas para un
refrigerio saludable.

1. Comentemos acerca de nuestros refrigerios que consumimos en la escuela.

2. Preguntemos a integrantes de nuestra familia o miembros de nuestra comunidad
¢Como mediar el acerca de ideas que puedan darnos para un refrigerio saludable.

proceso? 3. Registremos en nuestra Bitdcora del Proyecto, con ayuda de los adultos entrevistados,

los nombres de los alimentos que nos sugieren integrar en nuestro refrigerio saludable.

4. Compartamos nuestras listas de alimentos para un refrigerio saludable.

. i
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https://drive.google.com/file/d/1cTpVCjEgAMlFG54Qa-3-p1RGh3K6tJ01/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1gYvivl_eXhR_kBYhnKuSW4Y5IshMr-BX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://youtu.be/U5Ve1Qp1KWk

Proyectos

Recursos

Mas opciones

Momento
Intenciéon (Que el
alumno...)
Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos

Mas opciones
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B Bitdcora del Proyecto - Ideas para un refrigerio saludable. (Pagina 48)

Compartamos todas las ideas que sean saludables y mencionemos los alimentos que
nos hacen mas dario como la comida chatarra con excesos de azicares, sales, grasas
saturadas. Revisemos etiquetas de alimentos chatarra para profundizar en distinguir
lo que es o no es saludable.

Construir y consolidar el conocimiento.

Describa su refrigerio favorito incluyendo alimentos saludables.

Formar una lonchera del buen comer con imagenes.

1.

Revisemos las ideas registradas en nuestra Bitdcora del Proyecto para un refrigerio
sano.

2. Veamos el video Un rico y sano refrigerio para el recreo.

3. Platiquemos acerca de los alimentos que incluye nuestra lonchera regularmente.

4. Mencionemos alimentos que nos parecen sanos para nuestro refrigerio.

5. Veamos la rubrica Mi refrigerio favorito.

6. Dibujemos en nuestra Bitdcora del Proyecto Mi refrigerio favorito incluyendo alimentos
sanos de acuerdo a las ideas registradas y a las aprendidas en el video.

7. Compartamos nuestros dibujos con otros miembros de la comunidad.

m Vi 04) - ; friqeri .

B Rubrica - Mirefrigerio f o,

B Bitdcora del Proyecto - Mi refrigerio favorito. (Pagina 49)

B Probemos incluyendo recortes de revistas ademds de los dibujos para hacer mds
atractiva la actividad.

B El docente puede revisar el documento i

, o

para la evaluacion y la hoja de cdlculo

para el registro de la evaluacion formativa y sumativa de cada estudiante en su
desarrollo del proyecto.
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https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://youtu.be/O-okarkAlhQ
https://drive.google.com/drive/folders/19_z68dULxkUR2qtM2ou27RVVbeQOOXt2?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nYXWwWRmQ7aPs8Ue-qm3vGLxEw-kAfkc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nYXWwWRmQ7aPs8Ue-qm3vGLxEw-kAfkc/view?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1qp3plRmhvRdezRGvIw0TnCHm4qBasF-1PVMuauuJJXQ/edit?usp=sharing

Proyectos

Actividad

¢Como mediar el

proceso?

Recursos

Mas opciones

Intenciéon (Que el
alumno...)
Actividad

¢Como mediar el
proceso?
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(VS -la1del Investigar en fuentes confiables.

1001 =03 1o e L N (OV-X-1ll Describa juegos que implican movimiento en el recreo.

Describir de forma verbal juegos que implican movimiento.

Recordemos todo lo que hemos avanzado a lo largo del proyecto Diario de una magica
aventura en nuestra escuela.

2. Platiguemos acerca de los momentos que disfrutamos en la escuela jugando con
nuestras amigas y amigos.

3. Mencionemos todos los juegos que conozcamos para divertirnos en el recreo.

4. Veamos la infografia Mis juegos favoritos.

5 Compartamos cudl seria nuestro juego favorito describiendo cada uno de sus pasos.

6. Reflexionemos sobre como se mueve nuestro cuerpo para jugar en el recreo.

7. Identifiguemos las partes de nuestro cuerpo que se mueven para jugar nuestro juego
favorito.

8. Marguemos en nuestra Bitdcora del Proyecto, las partes del cuerpo que hemos
identificado senalandolas con una flecha, una x o un punto de color.

9. Imaginemos otras actividades deportivas y de educacion fisica que nos ayuden a
mover estas mismas partes del cuerpo y compartamos nuestras ideas de forma verbal.

B Infografia (02) - Mis juegos favoritos.

[ | ité - Partes de mi cuerpo que se mueven al jugar. (Pagina 50)

B Juguemos algunos de los juegos descritos por las alumnas y alumnos.

Investigar en fuentes confiables.

Elija su cancion favorita para compartir.

Cantar un fragmento de su cancion favorita para compartir.

1.

Comentemos cdmo nos sentimos cuando escuchamos musica usando la rueda de las
emociones.

Busguemos canciones, utilicemos discos, aplicaciones para escuchar musica o bien,
busgquemos en YouTube, sugerimos probar alguno de los siguientes links:

0 https://youtube/KUREaQQ_iBw
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https://drive.google.com/file/d/1D3VedCkj1KdatvtusSjExrczLNbmYSNU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://youtu.be/KUREaQQ_iBw

Proyectos

Recursos

Mas opciones

Momento
Intencion (Que el
alumno..))
Actividad
¢Como mediar el
proceso?
Recursos

Mas opciones

Momento
Intencion (Que el
alumno..))
Actividad

¢Como mediar el
proceso?
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o0 AW

o0 https://www.youtube.com/channel/UCOCx-ygV_ev_ESS7YuuUdPQ
Leamos la lectura Rondas infantiles con ayuda de un adulto.
Elijamos cudl es nuestra ronda infantil favorita de las que hemos escuchado y leido.
Aprendamos la ronda infantil y cantemos todos juntos.
Registremos con ayuda de un adulto el nombre de nuestra ronda infantil favorita para
incluir en nuestro diario.

Bitdcora del Proyecto - Nuestra ronda infantil favorita. (Pdgina 51)

Juguemos con las rondas infantiles que mejor conozcan nuestras alumnas y alumnos.

Complemento al aprendizaje.

Comprenda el significado de una lectura al escucharla.

Escuchar una lectura y responder preguntas.

1.

Contestemos los ejercicios propuestos en el superpoder 05.
Revisemos las respuestas.

Complementos a los aprendizajes - Superpoder 05. (Paginas 6 a @)

2.
|
|

Leamos despacio y entonando para ayudar a la atencion.

Construir y consolidar el conocimiento.

Reconozca la importancia de tener reglas en la escuela.

Dibujar las reglas para convivir sanamente.

Recordemos lo que hemos venido aprendiendo y descubriendo de la mdgica aventura
de venir a la escuela.

Platiqguemos que en la escuela tenemos que portarnos bien y seguir las reglas.
Veamos el video En mi escuela hay 5 reglas.
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https://www.youtube.com/channel/UC0Cx-ygV_ev_ESS7YuuUdPQ
https://youtu.be/5-x4AWI6qYQ
https://drive.google.com/file/d/1DCZWy-fC4X3gaLpWBYiQjgVBg9rexig6/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-Txu5ysHzdShDV_zqte7xRBoA3uPiXX9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1dtTXnZQLynft5CIHVZt8lJ6KeQ3B4M5N/view?usp=sharing

Proyectos

Recursos

Mas opciones

Momento

Intencion (Que el

alumno...)
Actividad

¢Como mediar el
proceso?
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Recursos

Mas opciones
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4. Dialoguemos acerca del video y respondamos de forma verbal la pregunta, ;por qué
pensamos son importantes las reglas?

5. Revisemos la rubrica Reglas para convivir sanamente.

6. Dibujemos en nuestra Bitdcora del Proyecto cada una de las reglas para convivir
sanamente que pensemos nos ayudardn a disfrutar mdés de nuestra magica aventura
en la escuela.

B Video (05) - En mi escuela h(ly 5 reglqs.

B Rubrica - Reglas para convivir sanamente.

B Bitdcora del Proyecto - Reglas para convivir sanamente. (Pdgina 52)

B El docente puede revisar el documento Guia para el uso de herramientas opcionales

para la evaluacion y la hoja de cdlculo Rubricas y quiz Proyecto Integrador ler grado

para el registro de la evaluacion formativa y sumativa de cada estudiante en su
desarrollo del proyecto.

Construir y consolidar el conocimiento.

Exprese de forma creativa su experiencia en la escuela.

Dibujar libremente su experiencia en la escuela.

Veamos la infografia Soy Unico y especial.

Platiguemos acerca de la infografia reflexionando sobre nuestras diferencias, nuestras
cualidades y nuestra forma de disfrutar nuestra escuela.

Imaginemos cémo se ve nuestra experiencia en la escuela.

Realicemos un dibujo libremente usando muchos colores expresando nuestra
experiencia Unica en la escuela.

Compartamos con otros miembros de la comunidad nuestro dibujo.

Guardemos nuestro dibujo para incluir en nuestro diario.

Inf fia (03) - Sov uni ial
Bitdcora del Proyecto - Dibujo libre de la experiencia en la escuela. (Pagina 53)

Utilicemos plumones, colores y crayolas para tener un dibujo creativo y divertido.
Permitamos la expresion libre sin guiar ni criticar el trabajo de las alumnas y alumnos.

m Educacién Jali.SCO
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https://youtu.be/GbnF_RtWZ6o
https://drive.google.com/drive/folders/1mdkaMcgLE3b7Ahy5X2AvyfVwmQBecGmK?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nYXWwWRmQ7aPs8Ue-qm3vGLxEw-kAfkc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nYXWwWRmQ7aPs8Ue-qm3vGLxEw-kAfkc/view?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1qp3plRmhvRdezRGvIw0TnCHm4qBasF-1PVMuauuJJXQ/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1kXo-EABLPN8JH9Bp7XGyfFESXPrUCDDR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
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¢Como mediar el
proceso?
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Intencion (Que el
alumno...)
Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos
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(VS a12e M [nvestigar con personas.

G R (OO Y-l Reflexione sobre las experiencias de la escuela que valen la pena recordar.

Entrevistar a un adulto sobre su experiencia en la escuela primaria.

Recordemos que, en nuestro proyecto, elaboraremos nuestro propio Diario de una
mdgica aventura en nuestra escuela.

Pensemos qué nos gustaria recordar de nuestra escuela cuando seamos adultos.
Preguntemos a un adulto las siguientes preguntas: iqué recuerdas de tu escuela
primaria?, ;qué me sugieres incluir en mi diario?

Registremos sus respuestas con ayuda en nuestra Bitdcora del Proyecto.
Compartamos las respuestas registradas para tomarlas en cuenta al construir
nuestro propio diario.

Bitdcora del Proyecto - Recuerdos de la primaria. (Pagina 54)

Intentemos también entrevistar a personas mayores como abuelos, tios o vecinos de
edad avanzada.

Comprobar las respuestas iniciales.

Revise ideas previas reconociendo cambios en sus aprendizajes y opiniones.

Revisar las primeras ideas generadas para responder a la pregunta generadora del proyecto.

Recordemos la pregunta generadora del proyecto: Como le mostramos a otros
miembros de nuestra comunidad la magica aventura de asistir a la escuela?
Revisemos las ideas que habiamos registrado anteriormente dentro de la bitdcora.
Repasemos lo aprendido y registrado a lo largo de la bitdcora que nos ayudard a
responder la pregunta.

Compartamos de forma verbal lo aprendido hasta ahora.

Comentemos de forma verbal, una conclusion que refleje lo mds importante a incluir en
nuestro diario que realizaremos para presentar en el evento de cierre.

Diario del Docente - Evaluar lo aprendido hasta el momento y evaluar el interés de los
alumnos en algunas sesiones. (Paginas 11,12 y 13)
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https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1T4tyrq4AS2HGHYhkyCvTCJWm4k1swmqk/view?usp=sharing

Proyectos Integradores Recrea Digitq[
: . B Registremos los aprendizajes mas importantes rescatados por los alumnos en una
Mas opciones -~ : .
presentacion de Slides y compartamos con nuestra comunidad.

(VoY1= 2 Revision de avances y faltantes.

1001 2=10 e e e R (OIS -X-\ll Revise los tiempos, actividades y productos planeados para desarrollar el proyecto en tiempo

alumno...) B4 forma.

YNy Vil Lo ls B Dar seguimiento a la planeacién del proyecto.

1. Consultemos la planeaciéon que elaboramos al iniciar el proyecto.

2. Revisemos qué de lo que planeamos ya lo realizamos y qué nos falta todavia.

:Cémo mediar el 3. Reflexionemos ;estamos avanzando como lo habiamos pensado?, i qué nos ha ayudado
o dificultado el proceso?, ;cémo podemos mejorar?

proceso?

El docente puede ir completando el apartado “Revision de planeaciéon segundo momento”
presente en el recurso Diario del Docente.

B Bitdcora del Proyecto (consulta).

B Diario del Docente - Revision de la planeacion, segundo momento. (Pagina 14)

Recursos

: 5
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https://drive.google.com/file/d/1T4tyrq4AS2HGHYhkyCvTCJWm4k1swmqk/view?usp=sharing

Proyectos

Presenta:

Etapa 3

Duracion:

creaDigital

: Construccion de productos finales. Revision y critica.

Artista
4 a5 dias

(Y [e31l-1a18e0 Proponer y seleccionar ideas.

IS PR CTC M [magine como se verd su Diario de una magica aventura en nuestra escuela.

Actividad

Dibujar ideas para incluir en el Diario de una mdgica aventura en nuestra escuela.

¢Como mediar el
proceso?

1.

Revisemos nuestra Bitdcora del Proyecto recordando todos los aprendizajes en
relacion a nuestra mdgica aventura en la escuela.

Recursos

Mas opciones

Momento
Intencion (Que el
alumno...)

Actividad
¢Como mediar el
proceso?

32

2 Recordemos la pregunta generadora: jComo le mostramos a otros miembros de
nuestra comunidad la magica aventura de asistir a la escuela?

3. Realicemos una lluvia de ideas acerca de lo que nos gustaria incluir en nuestro diario.

4. Dibujemos en nuestra Bitdcora del Proyecto todas las ideas que podamos incluir en
nuestro diario.

5. Expliguemos nuestros dibujos a otros miembros de la comunidad.

B Bitdcora del Proyecto - Dibujando ideas para nuestro diario. (Pagina 55)

B Permitamos todas las ideas para favorecer la creatividad de las alumnas y alumnos.

B Observemos el video de la etapa 3, Construccion de productos finales, revision y critica,

para tener claridad de la importancia de trabajar para lograr los mejores productos
finales posibles.

Construir bocetos y prototipos.

Dibuje el boceto de la portada para su Diario de una magica aventura en nuestra escuela.

Dibujar el borrador de la portada para su Diario de una mdgica aventura en nuestra escuela.

1.

Recordemos que la portada de un Diario es lo primero que verdn nuestros invitados al
evento de cierre.
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https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://youtu.be/tVm_6J3mayg

Proyectos creaDigital

2. Revisemos las ideas que hemos dibujado en nuestra Bitdcora del Proyecto.

3. Revisemos el boceto de la portada de mi diario realizado al principio de nuestro
proyecto en la bitdcora.

4. Pensemos cudles ideas nuevas podemos incluir en la portada.

5. Dibujemos en nuestra Bitdcora del Proyecto un nuevo boceto de la portada de nuestro
Diario de una mdgica aventura en nuestra escuela.

Recursos B Bitdcora del Proyecto - Nuevo boceto de la portada de nuestro Diario. (Pagina 56)
Mas opciones B Animemos a incluir dibujos que reflejen sus cualidades, gustos y deseos.

Proponer y seleccionar ideas.

IR ROl Decida momentos de la magica aventura en nuestra escuela a incluir en el diario.

alumno...)
N1\ [s Lo ls M Narre de forma verbal algdn momento muy importante a incluir en nuestro diario.

1. Recordemos que el diario incluye todos los productos parciales que hemos elaborado a
lo largo de nuestro proyecto.

2. Pensemos en incluir un momento muy importante para nosotros de nuestra mdagica
aventura en la escuela.

3. Narremos de forma verbal nuestro momento importante que deseamos incluir en

¢Como mediar el
proceso?

nuestro diario.

4. Respondamos de forma verbal la siguiente pregunta, scémo nos sentimos ese dia que
recordamos en la escuela?

5. Usemos la rueda de las emociones.

Recursos B Ruedadelas emociones.

Mas opciones B Creemos un ambiente de confianza y animemos a todas y todos a participar.

(Y le3n1l-1a12e0 Construir bocetos y prototipos.

IS ROl Ordene los componentes del Diario de una magica aventura en nuestra escuela.

alumno...)

Actividad

Preparar los productos parciales, los bocetos y otros trabajos que se incluirdn en el Diario de
una magica aventura en nuestra escuela.

. i
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https://drive.google.com/file/d/1Uh3BjTEOUyWNpcwnyMlMOdM5jY1oR0U8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DCZWy-fC4X3gaLpWBYiQjgVBg9rexig6/view?usp=sharing

Proyectos

¢Como mediar el
proceso?

Recursos

Mas opciones

Momento
Intenciéon (Que el
alumno...)
Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos

Mas opciones
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Dibujemos en nuestra Bitdcora del Proyecto el boceto de nuestro momento importante
que deseamos incluir en nuestro diario.

2. Revisemos en nuestra Bitdcora del Proyecto y en nuestros trabajos realizados, todo lo
que incluiremos en nuestro diario.
3. Revisemos tener listos todos los productos parciales que son:
0 Portada de mi diario.
o Album de mi escuela.
0 Lista de objetos en mi mochila y mi lugar.
o Mirefrigerio favorito.
0 Reglas para convivir sanamente.
4. Preparemos nuestros dibujos que incluiremos y el boceto de nuestra portada para el
diario.
5. Revisemos finalmente que no nos falte nada para incluir en el diario.
B Bitdcora del Proyecto - Boceto de un momento importante. (Pagina 57)
B Incluyamos fotos, recortes u otros materiales que puedan ser significativos para el

diario.

Revisar y retroalimentar.

Revisen los componentes para incluir en el diario.

Criticar los componentes para incluir en el diario.

1.

Leamos la rubrica del Diario de una mdgica aventura en nuestra escuela.

2. Observemos criticamente los componentes a incluir en el diario y encontremos detalles
a mejorar segun la rubrica.

3. Intercambiemos sugerencias con nuestros companeros.

4. Tomemos un tiempo para realizar las mejoras oportunas buscando tener los mejores
productos.

B Diariodel Docente - Revisiéon y retroalimentacion del Diario de una mdgica aventura en
nuestra escuela. (Pagina 15)

B Procuremos guiar el proceso paso a paso para lograr la critica clara, detallada y
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constructiva.

B El docente puede revisar el documento Guia para el uso de herramientas opcionales
para la evaluacion y la hoja de cdlculo Rubricas y quiz Proyecto Integrador ler grado

para el registro de la evaluacion formativa y sumativa de cada estudiante en su

desarrollo del proyecto.

[V leYa1=a12e Construir productos finales.

180120 R (OV-X-1ll Construya el Diario de una magica aventura en nuestra escuela.

Y Ne1d\Vi[sloe s Terminar el Diario de una mdgica aventura en nuestra escuela.

1. Revisemos los bocetos y preparemos el material que podemos necesitar para nuestro
Diario de una mdgica aventura en nuestra escuela.
Comomediar ol 2. Realicemos cada parte del Diario de una mdgica aventura en nuestra escuela cuidando
2 la limpieza.
proceso? s . ‘ - .
3. Utilicemos diferentes materiales para decorar nuestro Diario de una magica aventura
en nuestra escuela, podemos utilizar nuestra creatividad e imaginacion.
4. Veamos los diarios terminados.

B Todo el necesario para realizar el Diario de una mdgica aventura en nuestra escuela,

Recursos hojas de colores, blancas, cartulinas, opalinas, fomi, pinturas, pinceles, tijeras,
pegamento, plumones, colores, ldpices, listones, etc.
Mas opciones B Dediguemos el tiempo necesario disfrutando el proceso de la elaboracion del Diario.

Proponer y seleccionar ideas.

I G PR (O CX- l [magine el evento de cierre.

alumno..)
Y- Neyu1Vilelolo @ Describir verbalmente el evento de cierre.

1. Platiquemos acerca de nuestros Diarios de una mdgica aventura en nuestra escuela.
Compartamos nuestras ideas para el evento de cierre.

¢Como mediar el 2.
proceso? 3. Imaginemos paso a paso todo lo que sucederd durante el evento de cierre.
4. Pensemos en cada detalle del evento de cierre.

. i
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Mas opciones

Momento
Intenciéon (Que el
alumno...)
Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos

Mas opciones

36

5

Estaremos listos para el ensayo de la presentaciéon final de nuestro proyecto Diario de
una mdgica aventura en nuestra escuela.

Consideremos las ideas que las alumnas y alumnos puedan tener para definir el criterio
de orden.

Ensayar la presentacion publica.

Presente su Diario de una mdagica aventura en nuestra escuela.

Ensayar la presentacion final.

1.

Tengamos listos los Diarios de una mdgica aventura en nuestra escuela y revisemos la
rubrica de la presentacion final.

2. Presentemos a manera de ensayo, nuestros Diarios de una mdgica aventura en nuestra
escuela.

3. Repitamos la presentacion las veces que sea necesario para sentirmnos comodos.

B Rubrica - P on final

B Ayudemos a quienes requieran un mayor apoyo para conseguir presentar sus diarios.

B Observemos el video de la etapa 4, Presentacion publica y evaluacion final, para
prepararnos para ella.

B El docente puede revisar el documento Guia para el uso de herramientas opcionales

para la evaluacion y la hoja de cdlculo Rubricas y quiz Proyecto Integrador ler grado

para el registro de la evaluacion formativa y sumativa de cada estudiante en su
desarrollo del proyecto.
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® Etapa 4: Presentacion publica. Evaluacion final.

’

Presenta: Reportero

Duracion: 2 dias

Presentar publicamente.

G ROl Comparta y socialice los aprendizajes obtenidos dando respuesta a la pregunta generadora.

alumno...)
Y11V (e lels M Presentar a otros miembros de la comunidad escolar y/o sociedad los productos finales.

a,Cémo mediar el 1. Presentemos los Diarios de una mdgica aventura en nuestra escuela.

proceso? Realicemos la presentacion virtual compartiendo fotos, videos y audios.

2.
Recursos B Diario del Docente - Observaciones presentacion publica. (Pagina 16)
|

Mas opciones Tengamos todo en formato digital para compartir a la comunidad.

Y leSn-1a10el Reflexionar y retroalimentar.

G PR (OG-l Analice los aspectos interesantes de la presentacion publica y dreas de oportunidad.

alumno...)
N1\ s Lo ls M Reflexionar sobre el momento de la presentacion publica.

Veamos el video de cierre del proyecto
Recordemos el momento de cierre del proyecto o veamos los videos.
Reflexionemos y registremos, en la Bitdcora del Proyecto, acerca de nuestras

w N

¢Como mediar el
proceso? reflexiones sobre lo sucedido durante el evento de cierre.

4. Contestemos de forma verbal la pregunta, icémo nos sentimos ahora que hemos
terminado el proyecto?
B Video - Cierre del proyecto.
Recursos B Ruedade las emociones.
B Bitdcora del Proyecto - Reflexiéon evento de cierre. (Pagina 58)
B Rememoremos lo vivido a lo largo del proyecto recordando momentos divertidos,

Mas opciones

dificiles y especiales que como grupo se hayan experimentado.

- i
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Actividad

¢Como mediar el

proceso?

Recursos

Momento
Intencion (Que el
alumno...)
Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos

Mas opciones
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Ve la10e 8 Reflexionar y retroalimentar.

180\ =19 e (e L N (OV-X-1ll Reconozca los aprendizajes logrados a través del proyecto.

Enlistar los aprendizajes obtenidos.

Hablemos de nuestros aprendizajes a lo largo del proyecto.

Realicemos una lista de nuevos aprendizajes y con ayuda de un adulto registremos en
la Bitdcora del Proyecto.
3. Platiguemos con otros miembros de la comunidad acerca de nuestro proyecto
narrando lo que mds nos gustd hacer.
B Bitdcora del Proyecto - Nuevos aprendizajes. (Pagina 59)
B Diario del Docente - Aprendizajes logrados a través del proyecto. (Pagina 17)
Evaluar.

Evidencie el nivel de comprensiéon logrado en los aprendizajes esperados abordados.

Contestar un quiz que incluye los aprendizajes esperados.

1.

Respondamos el Quiz.

2. Hablemos sobre la percepcion respecto al nivel de dificultad del mismo. ;Cémo lo
sintieron? Usar la rueda de las emociones.

B Rueda de las Emociones.

B Quiz

[ | iari - Evaluacion quiz. (Pagina 18)

B Incluyamos otras preguntas o modifiquemos las existentes de acuerdo al avance de
nuestros alumnos para reflejar sus aprendizajes reales.

B El docente puede revisar el documento i

para la evaluacion y la hoja de cdlculo

para el registro de la evaluacion formativa y sumativa de cada estudiante en su
desarrollo del proyecto.
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Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos

Mas opciones

Intencion (Que el
alumno...)
Actividad

¢Como mediar el
proceso?

Recursos
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Momento B=Y%ellitelg

100103 e L R (OS-X-1ll Evidencie el nivel de comprension logrado en los aprendizajes esperados abordados.

Completar la rubrica de los productos finales evaluando a los alumnos.

1.

Realicemos la evaluacién de productos finales y presentacion publica completando las
rubricas correspondientes.

2. Compartamos con el grupo lo interesante, lo mejorable y algunas ideas para nuevos
proyectos.

3. Elijjamos la imagen que mejor refleje cémo nos sentimos en relacidén a nuestros
aprendizajes.

4. Comentemos otros aprendizajes que nos gustaria tener en nuevos proyectos.

B Rubrica - Presentacién final.

B Bitdcora del Proyecto - Imagen que refleja cémo me siento con mi aprendizaje.
(Pagina 60)

B Diario del Docente - Evaluacion de productos finales y evento de cierre. (Pagina 19)

B Resaltemos los aprendizajes mdas valiosos del grupo.

B El docente puede revisar el documento Guia para el uso de herramientas opcionales
para la evaluacion y la hoja de cdlculo Rubricas y quiz Proyecto Integrador ler grado
para el registro de la evaluacion formativa y sumativa de cada estudiante en su
desarrollo del proyecto.

Concluir.

Reconozca el valor de los aprendizajes construidos, encontrando el gusto al trabajo bien hecho.

Concluir y cerrar el proceso del proyecto.

1.

Respondamos, icomo nos sentimos de haber terminado? Usar la rueda de las
emociones.

2. Rememorar los distintos momentos.
3. Tomemos un tiempo para concluir.
B Bitdcora del Proyecto - Conclusiéon final del proyecto. (Pagina 61)
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B Rueda delas emociones.

B Diario del Docente - Conclusion del proyecto y registro de alumnos que requieren
acompanamiento. (Paginas 20, 21y 22)
Mas opciones B Demos por cerrado el proyecto generando tradiciones para nuestro grupo.
40
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