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| Preescolar

Galeria de arte
(Segunda parte)




¢, Qué habilidades pondran en juego los alumnos?

e

La representacidén y
expresion de ideas
utilizando diferentes
colores y texturas.

~

/

-
:

A

La expresidn y explicacidn
de sensaciones al observar
pinturas.

~

4 N
La resolucidédn de problemas
usando el conteo como
estrategia.

- /
a N\
El uso convencional de las
monedas y sus equivalencias.

- J

/

-

(&

La seleccidn de piezas
musicales para la expresion
de sentimientos y apoyar la

representacidn de
personajes, cantar bailar y
Jjugar.

~

/

La ubicacidn de objetos
mediante la interpretacidn de
relaciones espaclales y puntos

de referencia.

La reproduccidn y construcciodn
de configuraciones con formas,
figuras y cuerpos geométricos.




cQue voy a aprender?

Aprendizaje(s) sustantivo(s) o Aprendizaje(s)
fundamental (es)

ARTE

v Observa obras del patrimonio artistico de su
localidad, su pais o de otro lugar (fotografias,
pinturas, esculturas ) vy describe 1lo que 1le hace
sentlr e 1maglnar.

v Usa recursos de las artes visuales en creaciones
proplias.

v Representa la imagen que tiene de si mismo y expresa
ideas mediante modelado, dibujo y pintura.

v Combina colores para obtener nuevos colores v
tonalidades.




:Queé necesito?

Recomendaciones generales:

Esta ficha didactica es la segunda parte de dos fichas que pretenden favorecer y
obtener informacion respecto a los aprendizajes, del Area de Desarrollo Personal y
Social:: Artes y del Campo de Formacion Académica Pensamiento Matematico.

A través de un proyecto en el que el alumno se exprese a través de creaciones de
arte (pinturas, esculturas y fotografias) y al final organice una exposicion al crear su
galeria de arte.

Los materiales digitales asi como sus respectivos tutoriales se incluyen en el Aula
de recursos, que se encuentra en la siguiente diapositiva.
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https://jamboard.google.com/d/1IxYKiNjXYntHr6KETZtCW0pP02VW98kLM4vGT5hNUK4/copy
https://drive.google.com/file/d/1X0Q5lD4oeSUgF3G8gmCtoNPoINS_MY4i/view?usp=sharing
https://www.loom.com/share/bd1a30c3428b49d58208fdaf4221b355
https://www.loom.com/share/68b8cbe6ff634aee8cf220e0b382096d

Algunas especificaciones

Se sugiere realizar previamente una
investigacion sobre las obras artisticas que
existen en la comunidad donde se encuentra
ubicada la escuela. En caso de no tener
acceso a ellas puede presentar ejemplos en el
Estado.

Las actividades incluyen vinculos para
acceder a diversos materiales los cuales se
identifican por sus letras en color azul vy
subrayado.




cQueé necesito?

Bloc de notas, tijeras, cinta adhesiva, lapices y/o ceras de colores, marcadores,
cartulina, hojas bond, lapiz, borrador, pinturas, pinceles y cinta adhesiva..

Cajas y tubos de carton.:

Tapas.

Masa para modelar o plastilina.

Musica, canciones y bocina.

Internet, computadora y/o dispositivo electronico y aula de recursos.

Mi album Preescolar 3°,2°y 1°
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Organizador de actividades: Junio 2022

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
20 ;Donde 21 Cierre con (22 Cierre con |23 Mi galeria (24 Consejo
encontramos |broche de broche de virtual Técnico Escolar
arte? oro. Preparo. |(oro.
Presento.
27 Juego de |28 Compro dos (29 Presento 30 ;Qué
compra y obras mi galeria aprendi?

venta




iManos a la obra!




13. ¢Dbnde encontramos el arte?

1. Investigar ;Qué es una galeria de
arte?

2. Dialogar acerca de lo que
aprendieron ;Qué caracteristicas
tiene? ::Qué se expone? Qué se
necesita para hacer una galeria
de arte? vy ;Quién la realiza?

3. Invitar al alumno a crear una
galeria de arte.

4, Enlistar las expresiones
artisticas que elaboraron y 1los
materiales que se necesitaran
para montarla.




14. Clerre con broche de oro. Preparamos.

1.

Dialogar con el alumno sobre las obras que
creo y solicitarle que plense en un nombre
que le qgquiera dar a su galeria de arte.
Invitar al alumno realice el letrero de su
galeria de arte.

Solicitar al alumno que ordene sus
creaciones, con ayuda de un adulto en una
ficha pondran el titulo de la obra y su
nombre como autor por cada obra de arte
que realizo. A su vez, elegira Y
registrara el precio en el qgque vendera su
pintura, escultura o fotografia (entre $1
y $12 pesos).

Decidir junto con el alumno un lugar de la
casa donde montar la galeria (prever 1o
necesario para ubilcar las pinturas,
fotografias esculturas.




15. Cierre con broche de oro. Presento.

E1l momento de montar la galeria fisica vy/o

virtual ha 1llegado. El1 alumno se transformd

en artista vy realizd su propia coleccidn a

través de distintas formas de expresiodn.

1. Decidir junto con el alumno un lugar de la
casa donde montar la galeria (prever 1o

necesario para ubicar las pinturas,
fotografias y esculturas).
2. Invitar al alumno a realilizar la

presentacién de su galeria de arte,
motivelo a explicar sus creaciones Yy 1o
que sintid al elaborarlas.




16. Mi galeria virtual.

El momento de montar la galeria virtual ha llegado.

1. Integrar las fotografias de cada obra de arte que realizo el
alumno en un archivo.

2. Una vez que tenga las fotografias las subira a la plantilla de la

Galeria Virtual Galeria de Power Point v compartird con la educadora la

presentacidédn final.



https://drive.google.com/file/d/1X0Q5lD4oeSUgF3G8gmCtoNPoINS_MY4i/view?usp=sharing

17. Juego de compra y venta.

Solicitar a un 1integrante de la familia que Jjuegue a la compra-
venta, con los elementos de la galeria virtual a partir de las
sigulentes preguntas:

;Cual obra es la mas costosa y cuanto cuesta?

cCuales monedas necesitas para pagarla?

;Cual es la mas barata y cuanto cuesta?

cCuantas obras baratas puedes comprar con el dinero gue
gastaste en la obra mas cara?

Variante. El miembro de familia elige las obras a comprar y el
nifio se convierte en vendedor e indica el total a pagar.




18. Compro dos obras.

Invitar al alumno a elegir 2 obras (pintura, escultura o
fotografia) Y con la informacidn realizar el ejercicio
correspondiente a la hoja 4 de su jamboard. EI alumno debera
reglistrar las pilezas gque gulere comprar, su precio y las monedas
que necesitara para pagarlas.
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https://jamboard.google.com/d/1IxYKiNjXYntHr6KETZtCW0pP02VW98kLM4vGT5hNUK4/copy

19. Presento mi galeria.

1. Invitar al alumno a caracterizarse como un artista.

2.Solicitar al alumno presente su galeria arte, motivelo a
describir las obras de arte y a expresar los sentimientos que
le provoca ver su galerila de arte.

3.Felicitar al alumno por todos sus logros.




cQué aprendi?




Invitar al alumno a dialogar sobre lo que aprendiod,
utilizando los siguientes cuestionamientos:

.Cémo te sentiste al realizar las actividades?

.Qué emocidn te provoco hacer tu autorretrato?

iQué fue lo mas divertido? ;Por qué-?

La fotografia que tomaste iQué te permite
comunicar?

.Se te dificulto realizar una escultura? ;Por qué-?
i.Qué emocidén te provoco realizar tu galeria de
arte?

c.Podrias agregar algo a tu galeria para mejorarla?
Retomar las respuestas de 1la actividad de 1inicio,
leerlas al alumno nuevamente y preguntarle si algo
ha cambiado en ellas a partir de las experiencias
vividas durante el proyecto.




Autoevaluacidn del alumno

Cuestionamientos Respuesta del nifo (a)

cQué aprendi?

c;Como lo aprendi?

;Qué puedo hacer con 1lo
que aprendi?

Qué se me dificultod?

;Qué otra cosa me gustaria
segulr aprendiendo ?




Para aprender




Las artes permiten a 1los seres humanos
expresarse de manera original a través de
la organizacidén Unica e intencional de
elementos basicos: cuerpo, espacio,
tiempo, movimiento, sonido, forma y color.
Al trabajar con las artes favorece 1la
adaptacién al cambio, el manejo de 1la
incertidumbre, la exploracidn de 1o
incierto, 1la resolucidn de problemas de
manera innovadora, la comunicacidédn de
sentimientos vy pensamientos, la creacidn
de wvinculos vy confianza, y contribuye al
conocimiento del mundo a partir de 1lo que
observa, oye O 1maglna.

SEP (2017) Aprendizajes Clave para la Educacidn
Integral. Educacidn Preescolar. p.279-281

https://cdn.pixabay.com/photo/2016/04/19/13/36/kids-1338620_1280.jpg

https://p0.pigsels.com/preview/607/798/534/painting-abstract-splatter-vibrant-thumbnail.jpg

https://p1.pigsels.com/preview/247/979/823/education-nursery-preschool-learning-happy-thumbnail.jpg



cComo apoyar en las
tareas desde casa?

oh "
_




Pueden planear visitas a museos y galerias virtuales o espacios
culturales de su localidad para conocer sobre diversas exposiciones.

Sitios de interés:

Algunos recorridos virtuales desde casa.
Conoce la Cartelera de distintos eventos culturales.
Conoce diferentes Galerias en Jalisco.
Otros recorridos virtuales.

Para el mes de Junio.

https://c.pxhere.com/images/ab/e6/2f3b1613c17ca76aabalb64a2cf5-1593438.jpg!d


https://sc.jalisco.gob.mx/agenda/especiales/9297
https://sc.jalisco.gob.mx/agenda
https://sic.cultura.gob.mx/lista.php?table=galeria&estado_id=14&municipio_id=39
https://www.musaudg.mx/
https://festivaldemayo.org/

Anexo 1.

Esculturas de Jalisco




‘La Estampida”,
elaborada y
disenada por Jorge
de la Pena.
Ubicacion: Glorieta
de las jicamas, en
el cruce de la
avenida Lopez
Mateos y avenida
Ninos Heroes.

https://zonaguadalajara.com/wp-content/uploads/2013/10/La-
Estampida.jpg




“La
Minerva’,
obra del

escultor
Joaquin
Arias.




“La inmolacion
de Quetzalcoat! “
escultura de
Victor Manuel
Contreras,
ubicada en Plaza
Tapatia.

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fcommons.
wikimedia.org%2Fwiki%2FFile%3AGuadalajara%2C_Jalisco%2C_
M%25C3%25A9xico_32.0.jpg&psig=AOvVawlYE023zCgWOcqE2c
ycMSn4&ust=1653061212284000&source=images&cd=vfe&ved=0
CAKQjRxgFwoTCIDIgY706_cCFQAAAAAJAAAAABAD




"Pajaro de fuego" de
Mathias Goeritz,
conocido como "El
pajaro amarillo”.

" Ubicacion: Cruces de
avenida Inglaterra y
avenida De Los
Arcos en
Guadalajara, Jalisco.
Vista desde el sur

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/c/c2/E
|_p%C3%Aljaro_de_fuego_3.JPG/800px-
El_p%C3%A1ljaro_de_fuego_3.JPG?20150125231555



"El Nifno sobre el
Caballo de Mar”
elaborado por
Francisco Rafael
Zamarripa
Castaneda.
Ubicacion: El
malecon de
Puerto Vallarta

https://live.staticflickr.com/5561/31589448132_5461cf6d2f_b.jpg




“Vendedor de
cohetes gordos en
una bicicleta”,
elaborado por
Rodo Padilla.
Ubicacion: Centro
de Tlaquepaque,
Jalisco.

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/30/Tlaquepaque%?2
C_Jalisco%2C_Mexico%2C_2021_-_031.jpg
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