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Proyecto integrador secundaria

Grado:1° Mes: Enero Eje: Geografia

Nombre del Proyecto: Producir para vivir.

Pregunta Generadora: ;De qué manera podemos dar a conocer el impacto que ha tenido la
tecnologia en el desarrollo de las actividades primarias de mi localidad o regién a través de una
monografia?

Productos Parciales:
e Tabla relacionada con la identificacion de fuentes confiables de investigacion.
e Esquema de la monografia y recuperacion de orientaciones para su elaboracion.
e Tabla de innovaciones tecnolégicas y su impacto en las actividades primarias de la localidad.
¢ Fichas tematicas del microscopio y la célula.
e Elaboracion y aplicacién de encuestas.
e Elaboracion de graficas y tablas para el andlisis del resultado de las encuestas.
e Actividades relacionadas con el conocimiento de las actividades primarias.
e Esquema integrador de las actividades primarias.
e Construccion de prototipos complementarios para el evento de cierre.

Producto Final: Monografia.

Evento de Cierre:

Evento de cierre: Se organizard un evento para la comunidad escolar en la cual se presentara la
monografia y se expondrdn productos relacionados con las tematicas revisadas y las actividades
realizadas a lo largo del proyecto que consideremos de nuestro interés dar a conocer.
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Informacion general del proyecto

Sinopsis

El proyecto integrador de primer grado para el mes de enero tiene como eje la asignatura de
Geografia, su objetivo principal es que los alumnos recuperen a través de una monografia la
importancia e impacto de las actividades primarias en su localidad y/o regiéon, abarcando desde la
agricultura, ganaderia, actividades forestales, pesca y mineria.

En el desarrollo del proyecto los alumnos conoceran los elementos que componen una monografia,
sus caracteristicas principales, la seleccion de textos, elementos y congruencia entre los mismos, ello
derivado de la asignatura de Lengua Materna, retomandose a lo largo del documento como
producto final y regresando al mismo las veces que sean necesarias, fomentando habilidades de
investigacion y redaccion.

Uno de los puntos nodales del proyecto y sobre la que gira la pregunta generadora tomando
Geografia como base es el conocimiento de las caracteristicas de las actividades primarias, la
agricultura, ganaderia, actividad, forestal y la pesca, asi como la comparacién de su desarrollo en
diferentes regiones del mundo; de igual manera realizaran un andlisis de la relevancia de la mineria,
la produccion de energia y la industria en el mundo, todo ello a través de la recuperacion de textos
base y encuestas que le den una perspectiva de la situacion de su localidad y/o regiéon en el dmbito
de actividades primarias y tecnologia.

Se identificara el efecto transformador de la industrializacion en la vida de los pueblos,
reconociendo los avances tecnolégicos que impactaron en los procesos de producciéon y en la forma
de vida de las personas, utilizando para tal motivo el andlisis de una linea de tiempo en la cual se
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abordaran aquellos hechos y acontecimientos relacionados con la Revoluciéon Industrial y su legado
en el presente, mismos que serdan determinantes para la valoraciéon del impacto de la tecnologia en
las actividades primarias, abordandose de forma practica y vivencial en la asignatura de Historia.

Analizaran cémo los cambios e instrumentos tecnolégicos favorecen el avance en el conocimiento
de los seres vivos; conocerdn el microscopio y procesos como la pasteurizacion. Identificaran a la
célula como unidad estructural de los seres vivos y aprenderdn a través de actividades interactivas
sus estructuras bdasicas (pared celular, membrana, citoplasma, nuicleo). Estas actividades
introduciran a los alumnos a la asignatura de Biologia, al mismo tiempo que les permitira adentrarse
en prdacticas de experimentacion.

Se elaboraran graficas de barras y circulares relacionadas con el manejo de informacién obtenida
de encuestas aplicadas para recuperar informacion en el dmbito productivo de las actividades
primarias. Trabajaran como complemento del aprendizaje, el calculo de perimetros y areas, usando
el tangram como material que les permitira aplicar las féormulas para la obtenciéon de datos
relacionados con terrenos ficticios de siembra y producciéon; Manejaran el calculo del volumen de
prismas rectangulares y cuadrangulares, lo cual permitira que la asignatura de Matematicas se
desarrolle de una manera significativa para los alumnos.

Durante el desarrollo del proyecto, se dard continuidad a la aplicacion de la escalera de la
metacognicion como estrategia para favorecer que los alumnos identifiquen cémo aprenden, a
partir de dar respuesta a cuatro interrogantes basicas: ;Qué he aprendido?, ;Cémo lo he
aprendido?, ;Qué me ha resultado mas facil, mas dificil, mas novedoso?, ;Para qué me ha servido? y
¢Coémo lo puedo mejorar? Con esta estrategia se pretende que los alumnos se apropien y consoliden
una rutina de pensamiento que les permita tomar el protagonismo en sus procesos de aprendizaje.
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Se trabajara con la expresion y el reconocimiento de las emociones por medio del “Tablero de las
emociones” de una forma divertida y amena. Para recuperar la energia y activar a los alumnos, se
realizaran descansos a través de pausas activas, las cuales se iran seleccionando de manera ladica
mediante el manejo de un aula virtual, misma que se complementarda con retos y acertijos. Para
estas actividades se recomienda que se trabajen dos dias por semana pausas activas, 1dia el tablero
de las emociones y dos dias retos cognitivos.

Como resultado de las reflexiones y productos parciales se desarrollarda una monografia, la cual
dara respuesta a la pregunta generadora lanzada al inicio del proyecto, conjuntando de manera
sencilla y clara los productos parciales, los cuales evaluaran con la utilizaciéon de instrumentos
como listas de cotejo y una rubrica para la evaluaciéon de la monografia.

Se hace la propuesta abierta para poder presentar a la comunidad escolar los hallazgos registrados
en la monografia, enfatizando los medios abiertos y publicos favoreciendo la expresiéon oral, el
intercambio de ideas con la localidad y compareros y el reconocimiento de la importancia de las
actividades primarias en la vida cotidiana.
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Aprendizajes sustantivos que se trabajan.

Asignatura ¢Qué lograremos?
Aprendizajes Esperados
Espaﬁol Escribe una monografia.
Matematicas Calcula el perimetro de poligonos y del circulo, y dareas de triangulos y
cuadrilateros desarrollando y aplicando férmulas.
Biologl'o. Identifica como los cambios tecnolégicos favorecen el avance en el conocimiento
de los seres vivos.
Identifica las funciones de la célula y sus estructuras basicas (pared celular,
membrana, citoplasma, nicleo).
Identifica a la célula como unidad estructural de los seres vivos.
Historia Identifica el efecto transformador de la industrializacion.
Reconoce los avances tecnolégicos que impactaron en los procesos de produccion
y en la forma de vida de las personas.
Geografl'o. Compara la producciéon agricola, ganadera, forestal y pesquera en diferentes
regiones del mundo.
Analiza la relevancia econémica de la mineria, la produccién de energia y la
industria en el mundo.
Educacion Trabajar con la expresion y el reconocimiento de las emociones.
socioemocional
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Fase 1.

Presenta:

D ion: 2 di
e Juan (explorador) uracion: 2 dias

Momento | Despertar el interés.

Intencion (Que el | Tenga un acercamiento a los contenidos que se van a abordar en este proyecto.
alumno...)

Actividad | Participar en el juego {Quién llega primero a la meta?

¢Como mediar el 1. Participemos en el juego ;Quién llega primero a la meta? Pongamos atenciéon y demos
proceso? respuesta a las preguntas que se nos realizan.
2. El docente va registrando en su bitacora los aciertos o errores de los alumnos para
que identifique los conocimientos previos.
3. Se le solicita al alumno que en su bitdcora recupere la experiencia.

Recursos | ¢ Interactivo - ;Quién llega primero a la meta?

e Bitacora del Proyecto- Recordar para avanzar.
e Diario del Docente- Recuperando conocimientos previos.

Mas opciones Registremos aquella informaciéon que no nos permitié avanzar en nuestro juego a
manera de puntos de atenciéon. Si no contamos con medios digitales, salgamos a realizar
la actividad a un espacio abierto. Coloquemos lineas en el piso a manera de punto de
salida y a cada cierta distancia pongamos distintivos que nos indiquen ir avanzando en
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caso de que nuestras respuestas sean correctas a las preguntas que el docente realice.
Si no damos una respuesta correcta, permanezcamos en el lugar.
Momento | Sensibilizar.

Intencion (Que el
alumno...)

Tenga un acercamiento a la incorporacion de los avances tecnolégicos en el desarrollo de
las actividades primarias como punto de referencia del propésito del proyecto integrador.

Actividad

Leer el cuento jCuando la tecnologia llegé al establo!

¢Como mediar el

1. Pongamos atencién al cuento interactivo, jCuando la tecnologia llegé al establo!

proceso? 2. Comentemos nuestras opiniones acerca de la manera en la que la tecnologia impacta
en el desarrollo de las actividades primarias de nuestra regiéon o localidad
considerando sus ventajas y en caso probable sus desventajas respecto a las
implicaciones de su uso.

3. Hagamos una lluvia de ideas acerca de los avances tecnolégicos que conocemos, en
qué actividades se utilizan y la posibilidad de que sean implementados en las
actividades primarias de nuestra regién o localidad.

4. Registramos en nuestra Bitdcora las impresiones de la actividad realizada.

El docente completa el apartado Recuperacion de las impresiones de los alumnos, en el
Diario del Docente.
Recursos ¢ Cuento interactivo - jCuando la tecnologia llegé al establo!

e Bitdacora del Proyecto. {Cuando la Tecnologia llegé al establo!
e Diario del Docente - Recuperacién de las impresiones de los alumnos.

Mas opciones

Investiguemos en nuestro diccionario aquellas palabras del cuento que no entendemos.
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Momento

Presentar proyecto

Intencion (Que el
alumno...)

Identifique el contenido que se va a abordar a lo largo del proyecto y la pregunta generadora
del mismo, a la vez que recupera sus impresiones del proyecto en general

Actividad

Conocer el proyecto a través de la presentacion de la Ruta del saber.

¢Como mediar el 1. Identifiquemos el nombre del proyecto y demos lectura a la pregunta generadora
proceso? para dar respuesta a los siguientes cuestionamientos: ;: Qué nos dice el nombre del
proyecto? ;Qué retos nos plantea la pregunta generadora?

2. Pongamos atencién a la Ruta del Saber para que conozcamos nuestro proyecto.

3. Socialicemos nuestras primeras impresiones acerca del proyecto, considerando las
actividades a realizar, lo que se pretende lograr.

4. Revisemos la presentacion jPienso sobre lo que aprendo! La escalera de la
metacogniciéon para que conozcamos cémo vamos a aplicar esta estrategia.

5. Compartamos nuestras opiniones acerca de la escalera de la metacognicion.

6. Revisemos los interactivos Tablero de las emociones y Mi aula de actividades para que
reconozcamos como vamos a trabajarlos en este proyecto y la manera en la que vamos a
incorporarlos a nuestro Cronograma de actividades.

7. Registremos nuestras respuestas en la Bitacora del Proyecto y compartamoslo con
nuestros companeros o familiares.

El docente completa el apartado Un primer acercamiento al contenido del proyecto, en el
Diario del Docente.
Recursos ¢ Presentacion interactiva - Ruta del Saber.

Presentacién - jPienso sobre lo que aprendo!
Interactivo- Tablero de las emociones.

Interactivo- Mi aula de actividades.
Bitacora del Proyecto- Conozcamos nuestro proyecto.
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https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/enero/secundaria/03/
https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/enero/secundaria/04/
https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/enero/secundaria/07/
https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/enero/secundaria/10/
https://drive.google.com/file/d/1MlwWksoVJtNEsoHxFSHG5t7Np72N8BD0/view?usp=sharing

Proyectos

creaDigital

Diario del Docente - Un primer acercamiento al contenido del proyecto.

Mas opciones

Identifiquemos la utilidad del proyecto en nuestra vida cotidiana para considerarlo en la
realizacion del producto final.

Momento

Visualizar productos finales y cierre del proyecto.

Intencion (Que el
alumno...)

Reconozca los elementos que se evaluardn en los productos parciales, finales y en el evento
de cierre del proyecto.

Actividad

Revisar las caracteristicas del proyecto mediante sus rubricas.

¢Como mediar el
proceso?

1.

6.

Revisemos y analicemos las rubricas y las listas de cotejo de evaluacién, poniendo
atencion a la de la monografia como producto final.

Comentemos con nuestros companeros los elementos considerados en las rubricas.
Compartamos nuestras dudas o dareas de atencion en caso de tenerlas para
solucionarlas.

Compartamos ideas acerca de ;Como podemos realizar el evento de cierre? ;En qué
espacio lo vamos a presentar? ;Cémo lo vamos a nombrar? ;:Cémo nos vamos a
organizar?

Identifiquemos coémo podemos pensar sobre lo que aprendemos a partir del andlisis
de la escalera de la metacognicion y la manera en la que la vamos a aplicar al finalizar
cada fase del proyecto.

Recuperemos las actividades a realizar en la Bitacora del Proyecto.

El docente completa el apartado Consideraciones para la evaluacién en el Diario del
Docente.
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Recursos e Rubrica - Monografia.
e Lista de cotejo - Productos parciales.

e Lista de cotejo - Coevaluaciéon y autoevaluacion.

¢ Presentacion - jPienso sobre lo que aprendo!
e Bitdacora del Proyecto - Revisar lo que se va a evaluar.

e Diario del Docente - Consideraciones para la evaluacién.

Mas opciones | Podemos hacer una guia de preguntas frecuentes que podamos consultar a lo largo del
proyecto, para clarificar lo que se va a realizar.

Momento | Evaluar conocimientos previos.

Intencion (Que el | Recupere conocimientos previos e identifique las oportunidades de aprendizaje a lo largo del
alumno...) | proyecto.

Actividad | Compartir los conocimientos previos e identificar los conocimientos a adquirir.

¢Como mediar el 1. Comentemos ;qué sabemos acerca del impacto de las innovaciones tecnolégicas en
proceso? las actividades primarias que se desarrollan en mi localidad? ;Qué tendriamos que

saber y hacer para conocer el impacto qué tienen las innovaciones tecnolégicas en las
actividades primarias que se desarrollan en mi localidad? ;Qué tendriamos que saber
para poder elaborar una monografia?

2. Socialicemos scémo podriamos abordar el tema de las innovaciones tecnolégicas en
las actividades primarias de la localidad en la monografia?

3. Registremos nuestros saberes previos en la Bitacora del Proyecto.

Recursos e Bitdcora del Proyecto - Registrar conocimientos previos.
e Diario del Docente - Registrando los saberes previos.
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https://drive.google.com/file/d/1V66Db0hEzgZ41oBXY9THITe-Q8pPGGhY/view?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1YPhVQMrMmEfaIWDgWi_Z7mhFUhrwzyvj/copy?usp=sharing&ouid=106298757504838352067&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/1UXzYqUdjBeVYZBftsZmFFPxMFpqF6r8f/view?usp=sharing
https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/enero/secundaria/04/
https://drive.google.com/file/d/1MlwWksoVJtNEsoHxFSHG5t7Np72N8BD0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1__PzE7rj37vJ9XI8Gz5ZS7jmO6yHn4Kb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1MlwWksoVJtNEsoHxFSHG5t7Np72N8BD0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1__PzE7rj37vJ9XI8Gz5ZS7jmO6yHn4Kb/view?usp=sharing
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Mas opciones

Realicemos un listado de las dudas que podemos tener al respecto de las preguntas
presentadas.

Momento

Planeacién del Proyecto.

Intencion (Que el
alumno...)

Realice la ruta del proyecto considerando los tiempos, actividades y productos esperados
para desarrollarlo en tiempo y forma.

Actividad

Conocer la ruta del saber.

¢Como mediar el
proceso?

1. Pongamos atencién a La Ruta del Saber para tener claridad del proceso que se va a
realizar y la manera en la que se ira revisando el avance obtenido.

Recuperemos La Ruta del Saber en la Bitdcora para contrastar el proceso observado.
Comentemos ¢por qué es importante planear para el éxito del proyecto?

Acordemos ;qué acciones realizaremos cada dia?

AW N

Completemos el formato de planeacién del proyecto. Incorporemos los dias que
vamos a trabajar pausas activas, tablero de las emociones y retos cognitivos.

6. Escribamos en la Bitacora del Proyecto.
El profesor completara su diario del docente. Tema. Planeacion del proyecto.

Recursos

¢ Presentacion interactiva - Ruta del Saber.
e Bitdacora del Proyecto- - Planeaciéon del proyecto.
¢ Diario del Docente - Planeacién del proyecto.

¢ Camino de las pausas activas.

Mas opciones

Consideremos la revision permanente de la Ruta del Saber a lo largo del proyecto.
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https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/enero/secundaria/03/
https://drive.google.com/file/d/1MlwWksoVJtNEsoHxFSHG5t7Np72N8BD0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1__PzE7rj37vJ9XI8Gz5ZS7jmO6yHn4Kb/view?usp=sharing
https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/enero/secundaria/08/
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Fase 2. Indagacidn

Presenta: Ana (detective) Duracion: 6 a 8 dias

Momento | Generar respuestas para la pregunta.

Intencion (Que el | Proponga posibles respuestas a la pregunta generadora e identifique la vinculaciéon que
alumno..) [ guardan entre si las actividades a realizar.

Actividad | Plantear propuestas para responder la pregunta generadora y ubicar las fuentes de
informaciéon que apoyen para ello.

¢Como mediar el 1. Recuperemos la pregunta generadora (subrayemos la informacién mas importante)

proceso? y pongamos atencién al producto final.

2. Compartamos posibles respuestas a la pregunta generadora registrando ideas o
propuestas acerca de ;de qué manera podemos dar a conocer el impacto que ha
tenido la tecnologia en el desarrollo de las actividades primarias de mi localidad o
region a través de una monografia?

3. Para guiar la investigacion de la informaciéon que vamos a necesitar, organicémonos
y revisemos nuestros libros de texto para identificar si la informacion que
necesitamos se encuentra en ellos; consideremos los temas que vamos a abordar:
Actividades primarias, Revoluciéon Industrial (primera y segunda), el microscopio y la
célula, la elaboracion de graficas y calculo de perimetros y areas.

4. Continuemos trabajando en nuestra Bitdcora y finalicemos registrando ideas o
propuestas acerca de ;:De qué manera podemos dar a conocer el impacto que ha
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tenido la tecnologia en el desarrollo de las actividades primarias de mi localidad o
region a través de una monografia?

Recursos e Bitdacora del Proyecto - Ideas para generar respuestas para la pregunta

generadora.
o Diario del Docente - Registro de propuestas para dar respuesta a la pregunta
generadora.

Mas opciones | En el caso de telesecundaria, se pueden revisar de manera complementaria los videos que
se encuentran en el canal.

Para el evento de cierre pongamos atencién a los medios por los cuales podemos presentar
la monografia (impresa, digital) o inclusive podemos considerar elaborar un video que
presente la monografia. Otras opciones podrian ser presentarla mediante un periédico
mural o hacer un pabellén (exposicion de monografias o un biombo del conocimiento).

Momento | Investigar en fuentes confiables.

Intencion (Que el | Identifique las caracteristicas generales de la monografia y la forma en la que la va a ir
alumno...) [ construyendo a lo largo del proyecto.

Actividad | Investigar las caracteristicas y estructura de la monografia.
Conocer la manera en la que se va a elaborar la monografia a lo largo del proyecto.
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¢Como mediar el 1. Dialoguemos con nuestros companeros acerca de los conocimientos que tenemos
proceso? acerca de la monografia.

2. Revisemos el PDF editable: La monografia, en el cudl contaremos con una guia para
su elaboracién, mismo que podemos ir utilizando a lo largo del proyecto.

3. Recuperemos en la Bitacora del Proyecto la estructura de la monografia mediante
la elaboracion de un esquema.

4. Revisemos la rubrica e identifiquemos el contenido que debe de incluir nuestra
monografia y cémo ubicaremos los momentos en que se ira realizando. |=4*

5. Registremos en la bitadcora los hallazgos encontrados y nuestras dudas en caso de
tenerlas.

Recursos ¢ La monografia.
¢ Rubrica - Monografia.

e Bitacora del Proyecto - ;Cémo hacer una monografia?
e Diario del Docente - Orientaciones para la elaboracién de la monografia.

Mas opciones | Podemos realizar un apunte en el qué identifiquemos en qué momentos del proyecto
deberemos ir elaborando la monografia o incorporarlo al cronograma que elaboramos
para planear el proyecto.

Para conocer un poco mads sobre las fuentes confiables de informacion, podemos consultar
el siguiente enlace.
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https://drive.google.com/file/d/1SlY8BmepDNPGQxZ_DlClPDCkZvxnptg5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1SlY8BmepDNPGQxZ_DlClPDCkZvxnptg5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1V66Db0hEzgZ41oBXY9THITe-Q8pPGGhY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1MlwWksoVJtNEsoHxFSHG5t7Np72N8BD0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1__PzE7rj37vJ9XI8Gz5ZS7jmO6yHn4Kb/view?usp=sharing
https://dspace.umad.edu.mx/handle/11670/343
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Momento | Construir y consolidar el conocimiento.

Intencion (Que el | Compare la produccion agricola, ganadera, forestal y pesquera en diferentes regiones del
alumno..) | mundo.

Actividad | Identificar las caracteristicas generales de las actividades primarias.

¢Como mediar el 1. Observemos el video Actividades primarias y tecnologia y recuperemos lo qué nos

proceso? llamé la atencién en la Bitacora del Proyecto.

2. Identifiquemos las actividades primarias que se desarrollan en la localidad y
elaboremos una tabla en la cual registremos: Actividad primaria, ;cémo se realiza?
¢Qué herramientas se requieren para realizarla? ;Qué recursos naturales o seres
vivos se relacionan con su desarrollo? ; Qué obtenemos a partir de ella?

3. Identifiquemos si se hace uso de la tecnologia para la realizacion de las actividades
primarias.

4. Representemos mediante un dibujo la manera en la que se realizan las actividades
primarias en mi localidad.

5. Iniciemos con la redacciéon de nuestra monografia, para ello: registremos la
ubicacién geografica de nuestra localidad como punto de partida y las actividades
primarias que se realizan.

6. Realicemos las actividades en nuestra Bitacora del Proyecto.

Recursos e Video - Actividades primarias y tecnologia.
e Bitdcora del Proyecto - Hablemos de las actividades primarias.
¢ Diario del Docente - Registremos los conocimientos de las actividades primarias.

Mas opciones | Consideremos recuperar algunas imagenes o fotografias de nuestra localidad en caso de

las queramos incluir en nuestra monografia.
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https://youtu.be/0f8zlnAtM_w
https://drive.google.com/file/d/1MlwWksoVJtNEsoHxFSHG5t7Np72N8BD0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1__PzE7rj37vJ9XI8Gz5ZS7jmO6yHn4Kb/view?usp=sharing
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Momento | Construir y consolidar el conocimiento.

Intencion (Que el | Reconozca el impacto transformador de las innovaciones tecnolégicas en las actividades
alumno..) | primarias de su regién o localidad.

Actividad | Recuperar informaciéon sobre innovaciones cientificas y tecnolégicas de la Segunda
Revolucion Industrial y relacionarla con la pregunta generadora.

¢Como mediar el 1. Recuperemos los avances tecnolégicos que identificamos se han aplicado a las

proceso? actividades primarias de nuestra localidad... ; Conocemos su origen?

2. Ubiquemos las caracteristicas de la Segunda Revolucién Industrial dando lectura al
texto Regresando en el tiempo.

3. Observemos el interactivo de la linea de tiempo para recuperar los principales
acontecimientos, innovaciones tecnoldgicas y desarrollo industrial del periodo y
participemos en el juego de preguntas y respuestas.

4. Elaboremos un esquema en el cual plasmemos las innovaciones cientificas y
tecnologicas de este periodo.

5. Valoremos la informacion analizada mediante un Quiz, ;qué aprendimos de la
Revolucion Industrial?

6. Reflexionemos acerca de ¢cudles de las innovaciones tecnolégicas podemos
identificar que son aplicadas en la actualidad en las distintas actividades de nuestra
localidad?

Recuperemos las actividades en la Bitacora del Proyecto.

Recursos e Linea de tiempo interactiva - Un viaje a la Revolucién Industrial.
e Bitdcora del Proyecto - Regresando en el tiempo.

e Diario del Docente - La Segunda Revolucion Industrial.

e Quiz- ;:Qué aprendimos de la Revolucién Industrial?
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https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/enero/secundaria/05/
https://drive.google.com/file/d/1MlwWksoVJtNEsoHxFSHG5t7Np72N8BD0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1__PzE7rj37vJ9XI8Gz5ZS7jmO6yHn4Kb/view?usp=sharing
https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/enero/secundaria/12/
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Mas opciones | Revisemos la secuencia de nuestro libro de texto relacionado con esta tematica para
complementar la informacion.

Momento | Investigar en fuentes confiables.

Intencion (Que el | Identifique cémo los cambios tecnolégicos favorecen el avance en el conocimiento de los
alumno...) | seres vivos y
elabore una ficha tematica con fines de estudio.

Actividad | Identificar coémo el desarrollo tecnolégico ha permitido conocer mas nuestro entorno.

¢Como mediar el 1. Leamos el texto introductorio Descubriendo los microorganismos e identifiquemos
proceso? qué instrumento permitié conocerlos.
2. Elaboremos un mapa mental acerca de lo que sabemos del microscopio.

3. Observemos la presentaciéon, Un mundo en diminuto para que tengamos un
acercamiento a sus caracteristicas y funcionalidad.

4. Investiguemos en fuentes confiables para obtener informaciéon acerca del
microscopio, para ello elaboremos un listado de preguntas que puedan guiar la
informacion que se podria investigar acerca del microscopio; podemos guiarnos con
las siguientes preguntas:
¢Quién inventd el microscopio? ¢Cudles son los tipos de microscopios que hay? ;Para
qué se utilizan? ; Qué se ha descubierto con el uso del microscopio? ; Qué tipo de seres
vivos nos permiten observar? ;Cudles son las partes que lo componen®..
completemos con otras preguntas.

5. Registremos la informaciéon en fichas tematicas, poniendo atencion a cémo se
organiza la informacion.

6. Identifiquemos las partes del microscopio. Utilicemos el recortable del Anexo 01 que
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se encuentra al finalizar la Bitacora.
7. Recuperemos las actividades en nuestra Bitacora del Proyecto.
Recursos e Presentacién interactiva- Un mundo en diminuto.

e Bitacora del Proyecto - El microscopio y nuestro entorno.
¢ Diario del Docente - Registro de avances cientificos y tecnolégicos 2.

Mas opciones | Para la realizacion de las fichas tematicas, trabajemos en el Complemento a los
aprendizajes. Practica 01. Podemos revisar nuestro libro de texto.

Momento | Complemento a los aprendizajes.

Intencion (Que el | Identifique las partes de la célula a partir de la experimentacion.
alumno..)

Actividad | Realizar la practica experimental para identificar a partir de un modelo de una célula
(huevo) las partes de esta.

¢Como mediar el 1. Realicemos las actividades propuestas en la Practica 05 del Complemento a los
proceso? aprendizajes.
Recursos e Complemento a los aprendizajes- Practica 05.

Mas opciones | Consultemos nuestro libro de texto en caso de que sea necesario verificar nuestro
procedimiento.
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https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/enero/secundaria/13/
https://drive.google.com/file/d/1MlwWksoVJtNEsoHxFSHG5t7Np72N8BD0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1__PzE7rj37vJ9XI8Gz5ZS7jmO6yHn4Kb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YrKP3EOJ19HtcWap1I0qdRWdLgWoiEFn/view?usp=sharing
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Momento

Investigar en fuentes confiables.

Intenciéon (Que el
alumno...)

Identifique la célula como la unidad estructural de todos los seres vivos.

Actividad

Interactuar con la estructura de la célula.

¢Como mediar el

1. Comentemos con nuestros companeros qué sabemos acerca de la célula.

proceso? 2. Realicemos una nube de palabras que concentre nuestros conocimientos previos.

3. Pongamos atencién al video Conociendo la célula, para que pongamos en movimiento
nuestros conocimientos.

4. Trabajemos con el interactivo Vigje al interior de la célula y participemos en las
actividades que se nos presentan. Usemos la informaciéon para completar el
crucigrama de las partes de la célula.

5. Regresemos a la nube de palabras y completemos con aquellas ideas que podamos
incorporar para ampliar nuestras ideas iniciales.

6. Recuperemos la informacién que nos permita identificar: ;Qué es la célula? ;:Cémo
se clasifican de acuerdo con la cantidad presente en los seres vivos? ;Quién la
descubrié? ;Cudles son los dos postulados de la célula? ; Qué diferencia existe entre
los organismos unicelulares y pluricelulares? ;Cudl es la funcién de las células en el
organismo?... propongamos mds preguntas que nos permitan guiar la investigacion.

7. Elaboremos fichas tematicas para registrar los hallazgos de la investigacion
realizada.

8. Completemos las actividades de la Bitacora del Proyecto.

Recursos ¢ Video - Conociendo la célula.

e Interactivo - Viaje al interior de la célula.
e Bitdcora del Proyecto- Los seres vivos v la célula.
e Diario del Docente - Registro de avances cientificos y tecnolégicos 3.
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https://youtu.be/VBZKZicTDC4
https://recreadigital.jalisco.gob.mx/proyectos-integradores/enero/secundaria/06/
https://drive.google.com/file/d/1MlwWksoVJtNEsoHxFSHG5t7Np72N8BD0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1__PzE7rj37vJ9XI8Gz5ZS7jmO6yHn4Kb/view?usp=sharing
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Mas opciones | Regresemos al interactivo cuantas veces sea necesario para recuperar la informacion
relacionada con la célula.

Consideremos elaborar un prototipo de célula como producto complementario para la
presentacion de productos en el evento de cierre.

Momento | Construir y consolidar el conocimiento.

Intencion (Que el | Identifique la célula como la unidad estructural de todos los seres vivos.
alumno...)

Actividad | Aplicar los conocimientos adquiridos acerca de la célula como unidad estructural de todos
los seres vivos mediante actividades de recuperacion de contenidos.

¢Como mediar el 1. Recuperemos la informacién de las fichas tematicas y apliquemos los hallazgos
proceso? encontrados en las actividades de la Bitacora del Proyecto.

2. Pongamos atencion al Laboratorio de experimentos. La célula; Realicemos
experimentos para reforzar nuestro conocimiento sobre su estructura.

3. Recuperemos nuestras impresiones en la Bitacora del Proyecto.

4. Trabajemos en la redacciéon de la monografia; demos a conocer los seres vivos que
hay en la localidad y la manera en la que estos se relacionan con el desarrollo de las
actividades primarias.

Recursos ¢ Video - Laboratorio de experimentos. La Célula.

e Complemento a los aprendizajes. (Practica 03).

e Bitdcora del Proyecto - Aplicacién del conocimiento.
¢ Diario del Docente - Recuperando la prdctica y sistematizacién de conocimientos.
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http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/itfor/web/sites/default/files/recursos/lacelulapartesyclasificacion/html/propuesta_didctica_para_el_alumnado.html
https://youtu.be/g4fIPoP606k
https://drive.google.com/file/d/1YrKP3EOJ19HtcWap1I0qdRWdLgWoiEFn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1MlwWksoVJtNEsoHxFSHG5t7Np72N8BD0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1__PzE7rj37vJ9XI8Gz5ZS7jmO6yHn4Kb/view?usp=sharing
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Momento | Investigar con personas.

Intencion (Que el | Identifique coémo es el desarrollo de las actividades primarias en la localidad.
alumno..)

Actividad | Realizar una entrevista a personas de su localidad para identificar las actividades
primarias que se realizan y la manera en la que se han desarrollado a lo largo del tiempo.

¢Como mediar el 1. Realicemos una encuesta a 10 personas de la localidad para identificar el tipo de
proceso? actividades primarias que realizan.
2. Organicemos equipos para llevar a cabo la actividad.
3. Elaboremos un listado de preguntas que nos sirvan de guion para realizar la
entrevista y nos permitan identificar:

e Actividades primarias que se realizan en la localidad.

El tiempo que le dedican a la actividad (en horas semanales).

Edad de las personas que las trabajan.

Finalidad de la produccion (autoconsumo o uso comercial/venta).

Tipo de cultivo, razas, especies maritimas... (de acuerdo a la actividad
realizada en la localidad)

e Cantidad de hectareas sembradas, cabezas de ganado, kilos de pescado, tipo
de metales extraidos (depende de las actividades de la localidad).
Herramientas o maquinaria que se utilizan para el desarrollo de la actividad.
Innovaciones tecnolégicas qué han incorporado en el desarrollo de las
actividades primarias.

4. Tomemos acuerdos acerca de la manera en la que vamos a realizar la entrevista
(individual, equipos...), los recursos que vamos a utilizar para realizarla y la manera
en la que vamos a recuperar la informacion.
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5. Registremos en nuestra Bitdcora la informacion relacionada con las actividades
realizadas que nos permitan complementar nuestra monografia.
Recursos e Bitdcora del Proyecto - Realizando encuestas a la gente de la localidad.

e Diario del Docente - Preparando la entrevista.

Mas opciones | Realicemos las entrevistas usando medios electrénicos a nuestro alcance: grabadora de
voz y de video.

Momento | Investigar con personas.

Intencion (Que el | Analice la informacion recuperada en las entrevistas y representarla por medio de tablas
alumno..) | y graficas.

Actividad | Realizar una entrevista a personas de su localidad para identificar las actividades
primarias que se realizan y la manera en la que se han desarrollado a lo largo del tiempo.

¢Como mediar el 1. Analicemos los resultados de la entrevista.
proceso? 2. Establezcamos cudles de las preguntas de nuestra entrevista podemos sistematizar.
3. Recuperemos la informacion de cada equipo y concentrémosla usando tablas de
datos.

4. Calculemos la frecuencia y el porcentaje de las respuestas obtenidas.

5. Realicemos graficas de barras y de porcentajes que nos permitan analizar la
informacion.

6. Analicemos los resultados de las graficas e incorporemos la informacion que
consideremos importante dar a conocer en la monografia.

7. Registremos las actividades en nuestra Bitacora del Proyecto.
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https://drive.google.com/file/d/1MlwWksoVJtNEsoHxFSHG5t7Np72N8BD0/view?usp=sharing
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Recursos e Bitacora del Proyecto - Elaboracién de tablas y graficas.
e Diario del Docente - Identificamos y valoramos la informacién obtenida.

Mas opciones | Si lo consideramos necesario, podemos realizar las tablas y las graficas en nuestro
cuaderno, recortarlas y pegarlas en la Bitacora del Proyecto.

Revisemos las actividades relacionadas con el Tema: Integracion de las actividades
primarias, para que vayamos anticipando su realizacion.

Momento | Investigar en fuentes confiables y con personas.

Intencion (Que el | Compare la produccién agricola, ganadera, forestal, pesquera y minera en diferentes
alumno...) | regiones del mundo.

Actividad | Identificar las caracteristicas generales de la agricultura como actividad primaria y la
relacione con la manera en la que se desarrolla en su localidad, regién o pais.

¢Como mediar el 1. Revisemos la informacion presentada en el documento Las actividades primarias
proceso? para dar lectura a la informacién que se nos presenta de las actividades primarias.
2. Relacionemos los distintos tipos de agricultura.

3. Movilicemos nuestros conocimientos de agricultura e identifiquemos los patrones
agricolas del mundo mediante el andlisis de la infografia, Patrones agricolas.

4. Relacionemos la informacién analizada con los tipos de cultivo de nuestra localidad
oregion, dando respuesta a los siguientes cuestionamientos: ;: Qué tipo de agricultura
se desarrolla en nuestra localidad? ;Cudl es el tipo de cultivo que mas se produce y
en qué condiciones? ;De qué manera se realiza su cultivo? ;Qué herramientas se
utilizan para ello?.. recuperemos aquella informaciéon que nos permita tener un
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panorama general de esta actividad en la localidad.

5. Recuperemos la informacion e incorporémosla en la monografia; demos a conocer la
informacién principal relacionada con la agricultura y los patrones agricolas del
mundo, para lo cual podemos hacer uso de imagenes y mapas.

6. Recuperemos las actividades realizadas en la Bitacora del Proyecto y registremos en
las notas personales aquellas ideas que vayamos teniendo para dar a conocer el
impacto de la tecnologia en la agricultura.

Recursos

e Las actividades primarias.
¢ Interactivo - Infografia: Patrones Agricolas.

e Bitdcora del Proyecto - La agricultura.
e Diario del Docente - Tecnologia y agricultura.

Mas opciones

Recuperemos el tipo de cultivo de la localidad o regién. En caso de que esta actividad
econdémica no se desarrolle en nuestra localidad, hagamos una investigacién que recupere
datos de México.

Podemos considerar el uso de la tecnologia para presentar algin video o un Power Point.

Momento

Complemento a los aprendizajes.

Intencion (Que el
alumno...)

Identifique el impacto de la tecnologia en la agricultura.

Actividad

Identificar el impacto de la tecnologia en la agricultura como actividad primaria y la
relacione con la manera en la que se desarrolla en su localidad, regién o pais.

¢Como mediar el
proceso?

1. Realiza la lectura “Agricultura en las alturas” en el Complemento a los aprendizajes.
Practica 02.
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2. Demos respuesta a las preguntas planteadas al final de la lectura.
Reflexionemos sobre el impacto de la tecnologia en la agricultura.
Recursos e Complemento a los aprendizajes - Practica 02.

Mas opciones

Consultemos nuestro libro u otras fuentes de informacién confiables para reforzar nuestro
conocimiento.

Momento

Complemento a los aprendizajes.

Intencion (Que el
alumno..)

Calcule el area y perimetro de figuras geométricas mediante el uso del tangram y la
resolucion de problemas.

Actividad

Calcular el area y el perimetro de figuras geométricas a partir del uso del tangram y del
empastado de una cancha de futbol.

¢Como mediar el
proceso?

Resolvamos los ejercicios propuestos en la Practica 03 del complemento a los aprendizajes.

Recursos

¢ Complemento a los aprendizajes - Practica 03.

Mas opciones

Consultemos nuestro libro de texto en caso de que sea necesario verificar nuestro
procedimiento.

Momento

Complemento a los aprendizajes.

Intencion (Que el
alumno...)

Calcule el volumen de prismas rectos cuya base sea un triadngulo o un cuadrilatero,
desarrollando y aplicando férmulas.
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Actividad | Calcular el volumen de prismas rectos mediante la realizacién de su desarrollo y
aplicacion de féormulas.

¢Como mediar el | Resolvamos los ejercicios propuestos en la Practica 04 del Complemento a los
proceso? | aprendizajes.

Recursos ¢ Complemento a los aprendizajes - Practica 04.

Mas opciones | Consultemos nuestro libro de texto en caso de que sea necesario verificar nuestro
procedimiento.

Momento | Investigar en fuentes confiables y con personas.

Intencion (Que el | Compare la produccién agricola, ganadera, forestal, pesquera y minera en diferentes
alumno...) | regiones del mundo.

Actividad | Identificar las caracteristicas de la ganaderia, el tipo de ganado y las condiciones en las
que se realiza la en su localidad.

¢Como mediar el 1. Retomemos el documento Las actividades primarias para dar lectura al apartado

proceso? de la ganaderia.

2. Elaboremos un esquema en el cual identifiquemos: Definicion de ganaderia, tipos de
ganaderia y de ganado.

3. Elaboramos un dibujo de un espacio ganadero en el que representemos los distintos
tipos de ganado. El reto consistira en que identifiquemos las especies asociadas a
cada tipo de ganado: Ovino, bovino o vacuno, caprino, porcino, equino, cunicultura y
aviar.

4. A partir de la informacién analizada, redactemos un texto relacionado con el
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desarrollo de la ganaderia en nuestra localidad, regiéon o pais, considerando el tipo
de ganaderia y el tipo de ganado que se maneja, el uso que se le da al ganado, la
manera en la que se desarrolla la ganaderia y otra informacién que queramos dar a
conocer.

5. Recuperemos la informacion e incorporémosla en la monografia; usemos nuestra
creatividad e ilustremos o integremos imagenes.

6. Recuperemos las actividades realizadas en la Bitacora del Proyecto y registremos en
las notas personales aquellas ideas que vayamos teniendo para dar a conocer el
impacto de la tecnologia en la ganaderia.

Recursos ¢ Las actividades primarias.

e Bitdcora del Proyecto - La ganaderia.
e Diario del Docente - La tecnologia en la ganaderia.

Mas opciones | Investiguemos con los ganaderos de la localidad el tipo de ganado que crian; obtengamos
informacion de las cabezas de ganado que tienen, el tiempo de gestacion, los beneficios que
se obtienen... También podemos relacionarlo con las enfermedades mas comunes y el tipo
de vacunas que se emplean para combatirlas. El limite de la informaciéon que manejemos es
nuestra imaginacion.

Momento | Investigar en fuentes confiables y con personas.

Intencion (Que el | Compare la produccion agricola, ganadera, forestal, pesquera y minera en diferentes
alumno...) | regiones del mundo.

Actividad | Identificar las caracteristicas de la actividad forestal.
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¢Como mediar el 1. Retomemos la lectura del documento Las actividades primarias en el apartado de la
proceso? actividad forestal.

2. Recuperemos aquellos productos que se obtienen de la actividad forestal.

Identifiquemos el tipo de recursos forestales que se pueden obtener en la localidad y
hagamos una clasificacién en maderables y no maderables.

4. Identifiquemos en un mapa de la Republica Mexicana los principales estados
productores de recursos maderables y no maderables, incorporando una simbologia
e informacién que permita recuperar sus caracteristicas generales.

5. Redactemos un breve texto en el cudl hablemos de los recursos forestales de la
comunidad, el uso que se hace de ellos, los productos que se obtienen, asi como el tipo
de tecnologia que se usa para su desarrollo.

6. Recuperemos las actividades en la Bitacora del Proyecto.

7. Demos continuidad a la elaboracion de la monografia.

Recursos ¢ Las actividades primarias.
e Bitacora del Proyecto - La actividad forestal.

e Diario del Docente - Registremos el impacto de la tecnologia en la actividad forestal.

Mas opciones | Investiguemos con las personas de la localidad cudal es el uso que le dan a los recursos
forestales. Preguntemos acerca de la madera de las cuales estan elaborados los muebles
en los hogares y veamos su la madera se obtiene del entorno. Tomemos imagenes de los
recursos para incorporarlas a la monografia
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Momento | Investigar en fuentes confiables y con personas.

Intencion (Que el | Compare la producciéon agricola, ganadera, forestal, pesquera y minera en diferentes
alumno...) | regiones del mundo.

Actividad | Identificar las caracteristicas de la pesca.

¢Como mediar el 1. Retomemos la lectura del documento Las actividades primarias en el apartado de la

proceso? pesca.

2. Completemos el crucigrama para que identifiquemos los tipos de pesca.

3. Identifiquemos en un mapa de la Republica Mexicana los principales estados que
destacan por su producciéon pesquera, incorporando una simbologia e informacion
que permita recuperar sus caracteristicas generales.

4. Redactemos un breve texto en el cual hablemos de la manera en la que la pesca se

desarrolla en la localidad.

Recuperemos las actividades en la Bitacora del Proyecto.

Demos continuidad a la elaboracién de la monografia.

o o

Recursos e Las actividades primarias.

e Bitdcora del Proyecto - La pesca y los productos pesqueros.
e Diario del Docente - Recuperando aportes para el producto final.

Mas opciones | Recuperemos imagenes de los productos pesqueros que se obtienen en la localidad.

Momento | Investigar en fuentes confiables y con personas.

Intencion (Que el | Compare la produccion agricola, ganadera, forestal, pesquera y minera en diferentes
alumno...) | regiones del mundo.
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Actividad | Identificar las caracteristicas de la mineria y la extracciéon minera.

¢Como mediar el 1. Retomemos la lectura del documento Las actividades primarias en el apartado de la

proceso? mineria.

2. Elaboremos un cuadro sindptico (u otro esquema de nuestra preferencia) mediante
el cual recuperemos los tipos de minerales y de minas.

3. Recuperemos dos ejemplos de minerales (metdlicos y no metalicos) e identifiquemos
los estados productores. Complementemos con datos investigados acerca de los
usos que se les da a estos minerales.

4. Recuperemos la informacién que nos permita identificar el impacto de la tecnologia
en la actividad minera.

5. Investiguemos si en la localidad o regién se desarrolla la mineria y recuperemos la

informacién que nos permita dar continuidad a la monografia.
Recuperemos las actividades en la Bitacora del Proyecto.

Recursos e Las actividades primarias.
e Bitacora del Proyecto - Directo al interior de la Tierra... La mineria.

¢ Diario del Docente - Registrando aportes para la monografia.

Mas opciones | Recuperemos imagenes de los productos pesqueros que se obtienen en la localidad.

Momento | Construir y consolidar el conocimiento.

Intencion (Que el | Aplique los conocimientos adquiridos y fortalezca el proceso mediante el cual debe de
alumno...) [ responder a la pregunta generadora.

Actividad | Integrar en un esquema las caracteristicas de las actividades primarias, destacando el
impacto que la tecnologia ha tenido en ellas.
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1° Secundaria

¢Como mediar el 1. Recuperemos las actividades que hemos realizado respecto a las actividades

proceso? primarias.

2. Organicemos en equipos para completar un esquema integrador que sera
presentado en la fase de cierre.

3. Determinemos la manera en la que podemos presentar la informacién y trabajemos
en su elaboracion.

4. Verifiquemos que el esquema sintetice de cada actividad: definiciéon, tipologia,
caracteristicas y la informacién que consideremos necesario (imagenes, graficas,
datos complementarios...)

5. Apliquemos la estrategia de la escalera de la metacognicion para valorar cémo
hemos construido nuestro aprendizaje.

6. Recuperemos las actividades en la Bitacora del Proyecto.

Recursos e Bitdcora del Proyecto - Integracién de las actividades primarias.
e Diario del Docente - Reflexionando sobre nuestro avance.

Mas opciones | Consideremos la presentacion de un esquema ilustrado.
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Fase 3. Construccidén de productos finales.
Revisidén y critica.

Presenta: Paty (artista) Duraciéon: 3 dias

Momento | Proponer y seleccionar ideas.

Intencion (Que el | Determine la manera en la que va a realizar el evento de cierre, la organizaciéon y lo que
alumno..) [ presentara en el mismo.

Actividad | Establecer la organizaciéon final del evento de cierre.

¢Como mediar el 1. Recuperemos las ideas establecidas al inicio del Proyecto referente a la manera en la
proceso? que nos gustaria realizar el evento de cierre.
2. Identifiquemos si hay algunas actividades adicionales que nos gustaria realizar.

3. Establezcamos la forma en la que vamos a presentar la monografia y veamos si hay
productos relacionados con las tematicas abordadas que nos interese dar a conocer
(maquetas, modelos, videos, imagenes, dibujos... relacionados con las tematicas
abordadas a lo largo del proyecto).

4. Determinemos la organizaciéon final del evento de cierre.

Recursos e Bitdacora del Proyecto- Organizacién del evento de cierre.

e Diario del Docente- Registrando la organizacién del evento de cierre.

Mas opciones | Determinemos el formato mediante el cual se va a presentar la monografia en el evento de
cierre, por si es necesario digitalizarla en caso de que la presentemos de manera digital;
consideremos ideas como un periéodico mural, una exposiciéon, una feria de las actividades
primarias...
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Momento

Construir productos finales.

Intenciéon (Que el
alumno...)

Elabore la version final de su monografia.

Actividad

Elaborar la version final de la monografia respetando la estructura y los elementos
revisados previamente.

¢Como mediar el 1. Retomemos la informacion registrada en el borrador de la monografia.
proceso? 2. Redactemos la version final de la monografia haciendo uso del PDF editable. La
Monografia en el apartado de Orientaciones para la redaccién de una monografia.

3. Integremos recursos grdaficos (imagenes, tablas, fotografias...)

4. Elaboremos la portada, revisemos el indice y redactemos una introduccion.

5. Registremos las conclusiones, incorporemos las fuentes bibliograficas consultadas.

6. Identifiquemos aquella informacién que consideremos puede ser incorporada para
complementar y enriquecer la monografia, a partir de las siguientes preguntas: ;Qué
opino acerca de la version final de la monografia? ;Hay algo que deba de incorporar
o considerar para completarla? ;Cémo valoro el proceso que segui para la
elaboracién de la monografia?

7. Realicemos correcciones o ajustes necesarios.

8. Recuperemos las actividades en la Bitacora del Proyecto.

Recursos ¢ La monografia.

Bitacora del Proyecto - Elaboracién de la versién final de la monografia.
Diario del Docente - Consideraciones del producto final.

Mas opciones

Determinemos el formato mediante el cual se va a presentar la monografia en el evento de
cierre, por si es necesario digitalizarla en caso de que la presentemos de manera digital.
Realicemos las impresiones si fuera necesario presentar en formato impreso.
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Momento | Construir productos.

Intencion (Que el | Tome como referencia los elementos y estructura de la monografia para que organice el
alumno...) [ desarrollo del producto final.

Actividad | Desarrollar el indice del borrador de la monografia considerando el tema y los subtemas a

desarrollar.
¢Como mediar el 1. Recuperemos el listado preliminar de las tematicas que fuimos desarrollando en la
proceso? monografia.

2. Revisemos que los textos recuperados en el borrador de la monografia tengan relacion
con las tematicas que deben de abordarse y se presenten en el orden establecido.

3. Realicemos los ajustes necesarios para que exista correspondencia.

4. Redactemos la version final del indice. Usemos el PDF editable La monografia en el
apartado de orientaciones.

5. Recuperemos la informacién en la Bitacora del Proyecto.

Recursos ¢ La monografia.
e Bitdacora del Proyecto - Elaboracién del indice de la monografia.

¢ Diario del Docente - Revisando la organizacién de la monografia como producto
final.

Mas opciones | Determinemos el formato mediante el cual se va a presentar la monografia en el evento de
cierre, por si es necesario digitalizarla en caso de que la presentemos de manera digital.
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Momento | Revisar y retroalimentar.

Intencion (Que el | Revise y retroalimente las monografias desarrolladas.
alumno..)

Actividad | Realizar una presentaciéon de las monografias realizadas para retroalimentar el proceso
seguido y el producto presentado.

¢Como mediar el 1. Enbinas (o de acuerdo o como lo consideremos pertinente), revisemos las monografias
proceso? elaboradas haciendo uso de la lista de cotejo que se presenta en la Bitacora del
Proyecto.

2. Contrastemos su contenido y estructura con la ruabrica de evaluacion.

3. Realicemos una retroalimentacion o demos sugerencias que permitan identificar las
areas de mejora.

4. Realicemos correcciones o ajustes necesarios.
Recuperemos las sugerencias o la retroalimentacion en la Bitacora del Proyecto.

Recursos e Bitdcora del Proyecto - Revision y retroalimentacién de la monografia.
¢ Diario del Docente - Revisiéon y retroalimentacién de la monografia.

e Rubrica - Monografia.

Realicemos una autoevaluacion de nuestras monografias.

Momento | Construir bocetos y prototipos.

Intencion (Que el | Construya bocetos y/o prototipos acordes con la actividad de cierre que realizara.
alumno...)
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Actividad

Construir los dispositivos a partir de los cuales van a presentar los productos parciales y
finales en el evento de cierre.

¢Como mediar el 1. Retomemos las actividades que consideramos presentar aparte de la monografia en
proceso? el evento de cierre que complementen la demostracion de lo aprendido.
2. Establezcamos el propésito de incorporar los prototipos.
3. Construyamos los prototipos (maquetas, modelos, videos, dibujos...)
4. Pensemos cémo lo vamos a presentar y qué uso le vamos a dar.
5. Determinemos quién lo va a presentar y establezcamos consideraciones finales.
6. Incorporemos los prototipos en la organizaciéon establecida para el evento de cierre.
Recuperemos la informacién en la Bitacora del Proyecto.
Recursos e Bitdcora del Proyecto - Construccion de prototipos para el evento de cierre.

e Diario del Docente - Valorando la construccién de prototipos.

Mas opciones

Distribuyamos los prototipos entre los equipos y que cada uno presente algun prototipo
diferente para tener mayor diversidad en relaciéon a los contenidos tematicos abordados
en el proyecto.

Momento

Ensayar la presentacion publica.

Intencion (Que el
alumno...)

Ensaye la presentacion del evento de cierre.

Actividad

Revisar que se cuente con los insumos y la organizaciéon necesaria para la presentacion de
los productos.
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¢Como mediar el

1. Elaboremos un croquis para ubicar los espacios que seran utilizados durante el evento.

proceso? 2. Definamos el orden de participacion de los comparieros en la presentacion de la
actividad de cierre y establezcamos la duracién de cada participacion.
3. Ensayemos con los companeros representaciones de la informacion que vamos a
presentar y la dindmica de trabajo que vamos a desarrollar.
4. Hagamos una retroalimentaciéon a los comparieros que expongan, a fin de que mejoren
su desempenio durante el evento.
5. Determinemos la manera en la que vamos a recuperar evidencias de los productos
presentados y las impresiones de los observadores.
6. Recuperemos las actividades en la Bitacora del Proyecto.
Recursos e Bitdacora del Proyecto - Rumbo al cierre de nuestro proyecto.

e Diario del Docente - Consideraciones para la presentacién de nuestro proyecto.

Mas opciones

Consideremos la difusion del evento de cierre y la manera en la que se va a invitar a la
comunidad escolar. Para ello podemos elaborar carteles o volantes.
Podemos elaborar papeletas para recuperar las impresiones de los participantes.
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Fase 4. Presentacidén publica.
Evaluacién final

Presenta: Noemi (reportera) Duracion: 2 dias

Momento | Presentacion publica.

Intencion (Que el | Comparta y socialice los aprendizajes obtenidos a lo largo del proyecto que le permitan dar
alumno..) [ respuesta a la pregunta generadora.

Actividad | Presentar a otros miembros de la comunidad escolar y/o sociedad los productos finales.

¢Como mediar el 1. Dialoguemos acerca de coémo nos sentimos previo a la presentacion publica del evento
proceso? de cierre.

2. Preparemos el escenario, los recursos y/o materiales y lo que consideremos necesario
para que todo esté listo para dar inicio.

3. Presentemos publicamente los productos finales elaborados en el evento de cierre del
proyecto.

4. Compartamos qué emociones sentimos después de haber participado en el evento de
cierre.

5. Escribamos una reflexion personal acerca de lo que sentimos antes - durante y
después del evento de cierre y las situaciones que se presentaron. Incluyamos los
aspectos que nos gustaron y recuperemos aquellos que consideramos pueden

mejorarse.
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6. Recuperemos las impresiones de los observadores.

Recursos

e Bitdacora del Proyecto - Reflexién final del evento de cierre.
¢ Diario del Docente - Recuperando conocimientos y emociones del trabajo realizado.

Grabemos las presentaciones y/o tomemos fotografias del evento de cierre.

Momento

Reflexionar y retroalimentar.

Intencion (Que el
alumno...)

Recupere los momentos relevantes de la presentacion publica e identifique sus areas de
oportunidad.

Actividad

Reflexionar respecto al cierre de su proyecto.

¢Como mediar el

1. Apliqguemos la escalera de la metacognicion para identificar qué fue lo que

proceso? aprendimos en este proyecto y cémo lo aprendimos.

2. Enlistemos los aprendizajes que obtuvimos a lo largo del proyecto y dialoguemos con
los comparieros al respecto.

3. Valoremos nuestro desempernio a largo del proyecto dando respuesta a las siguientes
preguntas: ;como nos sentimos después de haber trabajado y participado en el
proyecto? ;Hay algo que necesitamos fortalecer para los préximos proyectos?

4. Recuperemos nuestras reflexiones en la Bitacora del Proyecto.

Recursos e Bitacora del Proyecto - Lo aprendido en este proyecto.

¢ Diario del Docente - Lo aprendido en este provyecto.

En caso de que contemos con evidencias del evento de cierre, proyectémoslas para
recuperar informacion.
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