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Pizarrdn digital interactivo Mimio

Bienvenid@s al curso "PDI Mimio"

En Alfa Digital tenemos el objetivo de brindar al docente cursos en linea que le permitan fortalecer sus
competencias tecnoldgicas y una de las posibilidades para desarrollarlas es el uso cotidiano de las TIC en el aula.
Uno de los recursos tecnoldgicos que favorecen el desarrollo de habilidades tecnoldgicas y comunicativas es el
uso del Pizarrén Digital Interactivo (PDI), herramienta que puede ser un detonante en la creacion de ambientes
de aprendizaje para los estudiantes.

Aqui exploraremos el funcionamiento de las herramientas del PDI Mimio para crear clases atractivas, divertidas
y donde el estudiante pueda participar de forma activa en la construccién del conocimiento.

Justificacion

Se crea el curso PDI MIMIO con el propdsito de poner a disposicidén de la comunidad educativa nuevas estrategias
didacticas a través del uso y aplicacion del dispositivo interactivo Mimio (PDI), beneficiando principalmente, el
proceso ensefianza-aprendizaje de maestro-alumno, innovando la practica educativa a través de nuevas formas
de trabajo que impacten en la calidad educativa.

Objetivo general del curso

Fortalecer las competencias tecnoldgicas, digitales y comunicativas del docente para dinamizar los procesos de
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes en la construcciéon del conocimiento utilizando las herramientas
digitales.

Objetivos particulares del curso
Conocer y utilizar las herramientas del Pizarrén Digital Interactivo Mimio para la construccion de una experiencia
de aprendizaje significativa con sus estudiantes.

Objetivos del médulo 1: Introduccién al Pizarrén Digital Interactivo

e Identificar qué es y las partes que componen un Pizarrén Digital Interactivo
® Reconocer cual es el proceso para la conexion e instalacion del PDI Mimio

Objetivos del médulo 2: Herramientas del MimioStudio Notebook

e Conocer las herramientas del MimioStudio Notebook
e Utilizar las herramientas basicas de MimioStudio Notebook

Objetivos del médulo 3: Mas herramientas del PDI Mimio
e Desarrollar un plan de clase utilizando algunas de las herramientas del MimioStudio Notebook

Objetivos del mddulo 4: Laboratorio PDI Mimio
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e Desarrollar una estrategia didactica utilizando las herramientas el MimioStudio Notebook

Temario

Mddulo 1: Introduccidén al Pizarrdn Digital Interactivo

e Qué esycodmo se compone un Pizarrdn Digital Interactivo
e Conexidn e instalacién del PDI Mimio

o Descarga e instala software PDI Mimio

o Conexién del equipo

o Encendido del equipamiento

Moadulo 2: Conociendo las herramientas de MimioStudio Notebook

e Software MimioStudio Notebook

e Herramientas de MimioStudio Notebook:
o Herramientas de dibujo
o Herramientas de presentacion
o Herramientas de reconocimiento

Modulo 3: Mas herramientas del PDI Mimio

e Otras herramientas de MimioStudio Notebook
o Recorte de pantalla
o Insertar archivo (Video, Audio, Imagen, Texto)
o Recorte de pantalla

Modulo 4: Laboratorio PDI Mimio

e Aplicacién de las herramientas MimioStudio Notebook en una estrategia didactica
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Modulo 1: Introduccidn al Pizarrén Digital Interactivo

Introduccion

| /A

Somos testigos de la transformacidn de los recursos didacticos que utilizamos para el desarrollo de la clase en el
aula. Es el caso del pizarréon convertido ahora en el pizarrén digital interactivo.

Perré Marqués* dice que el PDI "...es un sistema tecnoldgico integrado por un ordenador multimedia conectado
a Internet y a un videoproyector (caifidon de proyeccion) que presenta sobre una pantalla o pared de gran tamafio
lo que muestra el monitor del ordenador." (Marqués, 2006, p. 7)

"Esta disponibilidad de todo tipo de informacién en el aula y la posibilidad de su visualizaciéon conjunta facilita
el desarrollo de trabajos cooperativos por parte de grupos de estudiantes y su posterior presentacion publica a
toda la clase."(Marqués, 2006, p. 7)

¢De qué depende que esta herramienta sea eficaz para el aprendizaje de los estudiantes?
Dependera de la mediacién que el docente disefie entre la herramienta tecnolégica y sus estudiantes.

Para eso es necesario conocer la herramienta. En este mdédulo encontraras los componentes de un PDI, que
necesitas para instalar el software y conectar el PDI. Te invitamos a descubrirlo.

Peré Marqués es director del Grupo de Investigacion "Didactica y Multimedia" (DIM-UAB)
<http://www.pangea.org/dim>; del Departamento de Pedagogia Aplicada de la Universidad Auténoma de
Barcelona.

Conexion e instalacion del PDI Mimio

Es muy sencillo empezar a manejar una herramienta cuando pierdes el miedo a equivocarte y te das la
oportunidad de explorarla.

Te invitamos a revisar estos video tutoriales que te llevaran de la mano para conocer cdmo hacer la instalacion
y conexidn del Pizarrén Digital Interactivo (PDI) Mimio.
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Video: Instalacion de software (Crear una URL de Moodle para colocar el video)

https://www.youtube.com/watch?v=1z8e8nQ7eK8&list=PLz9T2UejAek-gFN1T8136sLTolaPZtbkb&index=2

Informacion de apoyo para la descarga e instalacion

Descarga e instala software PDI Mimio.
Para que puedas tener el software puedes descargarlo desde la direccién:

https://mimio.boxlight-latam.com/index.html

1. Te vas a soporte
2. Eliges Descargas de Software

3. Elige la opcién Software MimioStudio para Crear, Colaborar y Evaluar con Lecciones: Software para la
clase MimioStudio

4. Das clic en Software para la clase MimioStudio y descdrgalo, para hacerlo tendras que llenar un
formulario y listo, podras obtenerlo.

Conexion del equipo

Una vez que tengas descargado tu software, identificaras en tu PDI Mimio y en tu computadora las entradas
HDMI y USB para conectarse y pueda funcionar.

Conectar los cables de corriente de la computadora y el pizarrdn digital interactivo (PDI) a un regulador o No
Break con la intencién de proteger los equipos de variaciones de voltaje.

Encendido del equipamiento

Puedes encender el cafién con el control del mismo, para evitar moverlo o desajustar sus funciones, ya que el
cafién es muy sensible al tacto. Tu proyector ya estara listo para usarse.

En los primeros equipos que disefid Mimio se tenia que calibrar para su uso, ahora, ya no es necesario hacer
este paso, ya que el PDI se calibra automaticamente.


https://mimio.boxlight-latam.com/index.html
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Antes de iniciar el recorrido por la interfaz (area de trabajo del software de Mimio) te sugerimos crear carpetas
en el espacio que consideres adecuado de tu computadora (escritorio, documentos, etc.) para que vayas
guardando lo que realices en tu propia computadora o en el PDI.

Informacidn de apoyo: Conexién del equipo

Conexion y encendido del equipo
El equipo estd conformado por:

e Proyector digital interactivo(PDI)
e Computadora (propia o de la escuela)
e Bocinas

e Cable USB (interactividad) y Cable HDMI (proyeccion y sonido)

Para su conexién te sugerimos los siguientes pasos:

1) Toma uno de los cables, en este caso el cable HDMI, y conecta cada extremo en el puerto
correspondiente de la computadora y entrada de la caja de registro que conecta al proyector.

2) Enseguida, toma el cable USB y conecta cada extremo en el puerto correspondiente de la computadora
y entrada de la caja de registro que conecta al proyector.

3) Por ultimo, verifica que el cable de audio se encuentre conectado a las bocinas, asi como los cables del
proyector y la computadora al No Break o regulador.

CONEXION DEL EQUIPO E

PIZARRA

\.‘\\ ‘t’ ’

:\ Puertos No Breake
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Actividad integradora del médulo 1

Reto: Diagrama de conexidn del PDI MimioStudio Notebook
Para poner en practica lo que aprendiste en esta parte del” Acercamiento al PDI Mimio " te invitamos a
desarrollar el siguiente reto:

Elabora un diagrama que muestre la ruta para la conexidn del PDI y gudrdalo como un archivo PDF, puedes
realizarlo en Word y después guardarlo como PDF. Después subelo a la plataforma de la siguiente manera:
M1_Reto 1_Conexion del PDI_Nombre del participante

Criterios de evaluacion
Fondo: Tu documento debera contener la evidencia que aprendiste sobre cdmo conectar el PDI.
Forma: Envio de la tarea en un archivo PDF.

Te invitamos a continuar con el siguiente médulo...

10
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Mddulo 2: Conociendo las herramientas de MimioStudio Notebook

Introduccion
Conociendo el software MimioStudio Notebook

Con el uso de las herramientas MimioStudio Notebook puedes crear clases mas interactivas propiciando mayor
atencién y motivacion en los alumnos. La inclusion de la tecnologia permite que cada alumno trabaje a su ritmo
en una misma clase.

MimioStudio

éNecesitas de herramientas atractivas, que te permitan el trabajo colaborativo?

El mundo de la tecnologia propicia el aprendizaje interactivo y una de las herramientas mas utilizadas es el
Pizarrén Digital Interactivo, en Mimio es el Proyector Digital Interactivo.

Te diremos como aprovechar algunas herramientas con las que cuenta el Mimio StudioNotebook para disefar
clases atractivas e interactivas para tus estudiantes.

Ya han quedado atrds aquellos pizarrones de tiza y borrador que se limitaban solo a la escritura. Ahora, los
avances en tecnologia y educacién han forzado, y a bien, el uso de otras herramientas para fomentar una la
participacién y el aprendizaje interactivo en el aula de clase.

Hoy te vamos a hablar del MimioProyector, una pizarra interactiva que se destaca por usar un software
especializado en educacién y aprendizaje, premiado por MimioStudio.

Ahora haremos un recorrido para conocer otras herramientas del MimioStudio Notebook

https://www.youtube.com/watch?v=JL8uZDtBG o0&list=PLz9T2UejAek-gFN1T8136sLTolaPZtbkb&index=

Te invitamos a ver el siguiente video tutorial que te conducird de una forma sencilla y practica para conocer
algunas de las herramientas con las que cuenta el software MimioStudio Notebook

https://www.youtube.com/watch?v=awnoh2uWql8&list=PLz9T2UejAek-gFN1T8136sLTolaPZtbkb&index=6

Actividad integradora del médulo 2
Reto: Elabora un mapa semantico con MimioStudio Notebook

“

El mapa semantico “..permite activar los conocimientos previos de nuestros alumnos y a través de las
asociaciones que realicen, se favorece el incremento del vocabulario.” (Heimlich & Pittelmna, 2002)

Algunas estrategias en las que se puede utilizar son:

e Paradesarrollar el vocabulario
e Parala pre-lecturay la post lectura

11
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e Como técnica de estudio

Recuerda que los elementos fundamentales de un mapa semantico son: conceptos, palabras, ideas, términos
que se desprenden del proceso de separar el término o enunciado general y los componentes principales son:
figuras geométricas representados por los nddulos que contienen palabras, ideas, conceptos importantes y las
figuras que pueden ser circulos, rectangulos, cuadrados, rombos, etc. También las lineas de interrelacidon y sirven
para unir o relacionar nédulos, pueden ser lineas o flechas.

Actividad: Tejiendo una red de palabras
Objetivo: Hacer un mapa semdntico utilizando las herramientas de MimioStudio Notebook

Tiempo: 30/45 minutos.
iManos a la obra!

- Elige un tema a investigar con tus estudiantes.

- Motiva a los estudiantes a que te digan qué les gustaria saber sobre el tema y que vayan escribiendo las
ideas que surjan utilizando las herramientas de texto, lineas y flechas del MimioStudio Notebook para
hacer las conexiones en el mapa semantico.

- -Puedes organizar equipos de 3, 4 o 5 participantes, segun el nimero de integrantes de tu grupo y que
por equipo desarrollen un mapa semdntico. Tendras que utilizar una pagina para cada equipo.

- Ten ala mano un mapa elaborado por ti para que puedas dar ejemplo de cdmo hacerlo en caso de que
las ideas no fluyan.

- Esta es una version colaborativa de un mapa semdntico. Puedes construir una lista a través de una lluvia
de ideas de una palabra, frase o pregunta. Recuerda que si trabajas con pequefios que aun no saben
leer ni escribir puedes utilizar imagenes.

- Pide a cada equipo que presente su mapa y conversen en el grupo lo que vayan descubriendo, o
semejanzas que encuentren sobre las herramientas que utilizaron para desarrollar su mapa, si tuvieron
dificultades al usarlas y cdmo las resolvieron.

- Te recomendamos ir guardando imagenes de lo que vas realizando, con la herramienta de cdmara o
guardar lo realizado en el PDI.

Una vez terminada la actividad guarda el archivo con extensién .io y subelo a la plataforma de la siguiente
manera:

M2_Reto_Mapa semdntico_Nombre del participante
iFelicidades por trabajar en equipo!
Criterios de evaluacion
Fondo: Tu documento debera contener la evidencia que utilizaste por lo menos tres herramientas del PDI.

Toma en cuenta todas las posibilidades que te puede brindar esta herramienta TIC para que realices tu
propuesta.

Forma: Envio de la tarea

12
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Maodulo 3: Mds herramientas del PDI

Introduccion

Un docente creativo e innovador con el PDI Mimio

Como ya lo comprobaste, el PDI Mimio es un recurso amigable y util, ahora mds que nunca se vuelve necesario
el incorporar la tecnologia a la educacidn, lo cual te generara grandes beneficios en la adquisicion de nuevos
conocimientos y nuevas estrategias de aprendizaje.

jEstamos listos para continuar!

Herramientas para elaborar tu plan de clase

Elaborar un plan de clase con Mimio StudioNotebook es muy facil. Descubrelo en los siguientes videos. Te
recomendamos que realices la practica en tu computadora (es necesario tener instalado el software MimioStudio
Notebook o bien en caso de contar con dispositivo PDI lo realices en el propio dispositivo), de las herramientas
gue veas en los tutoriales.

Videos: Herramienta Recorte de pantalla

https://www.youtube.com/watch?v=7GSPiXWgTkO0&Ilist=PLz9T2UejAek-gFN1T8136sLTolaPZtbkb&index=9

Video: Herramienta Insertar Archivo (video, audio, imagen, texto)

https://www.youtube.com/watch?v=cGWKt-M83wU&list=PLz9T2UejAek-gFN1T8136sLTolaPZtbkb&index=8

El plan de clase y el uso del PDI

El disefo formativo es el momento en el que nos sentamos a reflexionar cdmo haremos para que las y los
estudiantes aprendan, para lograr el objetivo que planeamos. Te proponemos utilizar el PDI para desarrollar tu
plan de clases, asi practicas y descubres las herramientas que tiene el PDI y al mismo tiempo podras enfrentarte
a las mismas dificultades con las que se encontraria tu estudiante y podras prever cémo resolverlas.

Revisa el siguiente plan de clases que sera el insumo para la siguiente actividad.

13
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Sesion de trabajo (plan de clase)

Momentos Promueven Estrategias para trabajar con el
PDI
“Es el primer momento de todo proceso de Lluvia de ideas
aprendizaje. El participante es informado e Reflexion de ideas
sobre el contenido del aprendizaje, de generadoras
- cudles seran sus responsabilidades vy Reflexién de causas
Fase inicial

Actividades de inicio

como debe vincular los contenidos con
su realidad”. (Lopez Camps & Isaura,
2022)

e Son aquellas que movilizan los saberes,
activadoras de conocimientos e ideas
previas.

e Imaginacion
histérica/empatia

Fase de desarrollo

“Durante esta fase se trabajan los
contenidos de aprendizaje. Se
desarrollan el conjunto de actividades.”
(Lopez Camps & Isaura, 2022)

® Aprendizajes de contenidos propios del
programa

® Movilizacidon de competencias

e Desarrollo de actitudes

Lectura de textos

® Lecturaiconogrifica
Trabajo con lineas del
tiempo y mapas histéricos

e Trabajo con esquemas vy
mapas de conceptos

® Anadlisis y elaboracién de
graficas

e Anadlisis de fragmentos de
peliculas, videos, canciones,
y otras TIC

e Referencias continuas a la
relacién pasado-presente

Fase de sintesis

“Es la ultima fase del proceso de aprendizaje.
Se revisa todo lo aprendido. El
participante del proceso de aprendizaje
debe ser consciente de lo aprendido y
descubrir que debe de seguir
aprendiendo. Al mismo tiempo, el
participante debe saber cémo aplicar lo
aprendido en su actividad cotidiana”.
(Lopez Camps & Isaura, 2022)

® Recuperacion de los contenidos vy
aprendizajes esperados durante la
sesion.

e Elaboracion de esquemas
(en el PDI)

e Textos de sintesis

e Reflexion de consecuencias

14
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Actividad integradora del médulo 3
Reto: Elabora un plan de clase

iLlegd el momento de poner en practica lo aprendido!

Utilizando las herramientas del software de Mimio, elabora un Plan de clase considerando los tres momentos de
trabajo: inicio, desarrollo y cierre.

En las estrategias que utilices para tu plan, deberas utilizar las herramientas de Mimio tales como: Texto, Linea,
Forma, Recorte de pantalla, insertar Archivo y mas, te sugerimos insertar archivos de imagen, video, audio,
texto... y con ello propiciar una mejor comprensidn de nuestros alumnos atendiendo los diferentes canales de
aprendizaje; visual, auditivo y kinestésico.

El archivo que generes, deberds guardarlo en el PDI con la extensién. ink, pertenecientes al software de
MimioStudio Notebook. La tarea debera cumplir con este requisito para su envio y validacién.

Sube tu tarea a la plataforma de la siguiente manera: Plan de clase_Nombre del participante.ink

iMuy bien, lo lograste!

Criterios de evaluacion

Fondo: Tu documento debera contener la evidencia que utilizaste por lo menos cinco herramientas del PDI
Mimio. Toma en cuenta todas las posibilidades que te puede brindar esta herramienta TIC para que realices tu
propuesta. El archivo debera guardarse con la extension. ink

Forma: Subir la tarea a la plataforma.

15
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Maodulo 4: Laboratorio PDI Mimio

Introduccion

¢ Qué videojuegos juegas? Registralo con MimioStudio Notebook

Los estudiantes de hoy, son nativos digitales y las formas de ensefiar y aprender deben transformarse también
desarrollando actividades que permitan la interaccidén de los alumnos con las TIC, generando una participacion
activa y ludica. Los videojuegos forman parte de la vida cotidiana de los nifios y jévenes, son considerados
plenamente como recursos de entretenimiento.

Descubre cuales son las consecuencias que tus estudiantes identifican al jugar los videojuegos y como podrian
cambiar sus habitos de juego cuando estos los perjudiquen. Utiliza las herramientas de MimioStudio Notebook
para iniciar un proyecto con tus estudiantes y hacer una tabla de registro de los videojuegos que les gusta jugar.
Esta sera tu producto final del curso.

Te encuentras en la recta final, adelante en el desarrollo de la actividad.

Producto final

Objetivo
Realiza una secuencia didactica donde apliques las diferentes herramientas de MimioStudio Notebook en la
elaboracidn de una tabla de los videojuegos que mas les gusta jugar a tus estudiantes.

Materiales
Software MimioStudio Notebook

Proyector digital interactivo (PDI)

Internet (Si es posible, sino es asi, llevar descargadas las imagenes).

¢Qué videojuegos te gusta jugar?

Te invitamos a revisar con tus alumnos cudles son los videojuegos que mas juegan y por qué les gusta jugarlos,
asi como los beneficios que obtienen de ellos y cdmo los perjudican. Pide a tus alumnos registrar los resultados
de su reflexién en una tabla que haran en el PDI para socializarla con todo el grupo. Motiva a tus estudiantes
para que exploren las herramientas de PDI Mimio y las utilicen para el desarrollo de esta actividad.

Ve guardando las tablas que desarrollen tus estudiantes en el PDI para después agregarlas a la secuencia
didactica que desarrollaste.

Registra los resultados considerando los siguientes aspectos a observar:

e (Cual fue la actitud de los estudiantes al utilizar el PDI Mimio?
e (Elusodel PDI fomentd la interaccidn grupal? Describe por qué.
e (Cuales fueron las herramientas del PDI qué utilizaron?

La tabla que elaboren en MimioStudio Notebook debera considerar como minimo, los siguientes criterios:
16
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Nombre del juego
Imagen del juego
éPor qué te gusta jugarlo?
¢Beneficios que te da?
¢En qué te perjudica?

7\ AlfaDigital

Si es necesario, cambia la redaccion de las preguntas adecuandolas a la edad de los participantes, agrega criterios
segun lo consideres necesario. Para los mas pequefios, puedes utilizar solo imagenes.

Ejemplo:
Nombre del Imagen del éPor qué te gusta éBeneficios que éEn qué te
juego juego jugarlo? teda? perjudica?

Sube el archivo de la siguiente manera: Producto final PDI Mimio_Nombre del participante

iSigue adelante en tu curso, te encuentras en la recta final!

Criterios de evaluacion

Fondo: Pertinencia y congruencia entre objetivos, producto integrador, metodologia de trabajo y el uso del PDI

Mimio.

Forma: Subir la tarea a la plataforma.
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Activar:

Pulsar o tocar cualquier Comando, Herramienta u Opcién, para llevar a cabo
alguna accion.

Alfabetizacion digital:

Se dice del desarrollo de capacidades para poder utilizar las TIC

Aprendizaje
colaborativo:

Conjunto de métodos educativos a través de los cuales se busca alcanzar la unién
de alumnos y profesores con el fin de desarrollar tareas conjuntas y lograr
objetivos en comun.

Aprendizaje
significativo:

Aprendizaje en el que los elementos aprendidos se integran en el sistema de
conceptos y en los procesos de pensamiento de una persona.

Aula digital:

Son aulas con un nimero variable de computadores, generalmente entre 15 - 25,
conectados en red local, de tal manera que todos los integrantes de un grupo
pueden realizar diversas y variadas actividades ante el ordenador de manera
individual o por grupos flexibles. Junto a los computadores se suele dotar al aula
con una pizarra digital interactiva complementada de un cafién virtual y equipos
multimedia.

Buscador:

Un buscador es una pagina de internet que permite realizar bdsqueda en la red,
algunos buscadores son: Google, Yahoo etc.

Captura de pantalla:

Imagen que recoge todos los elementos de una pantalla y que se realiza con
herramientas especificas.

Chat:

Chat: opcidon en comunicaciones que permite a los usuarios teclear mensajes de
un lado a otro entre si. Cada pulsacién de tecla se transmite a medida que se va
tecleando. También conocido como cibercharla, es un anglicismo que
usualmente se refiere a una comunicacidn escrita a través de Internet entre dos
0 mas personas que se realiza instantdneamente.

CMap Tools:

Herramienta para aprender a ensefiar y para ensefar a aprender
colaborativamente.

Competencias basicas:

Conjunto de conocimientos, procedimientos y actitudes que deben alcanzarse al
finalizar la educacién obligatoria y con los que se garantizan el desarrollo
personal y social de cada individuo, asi como las necesidades del contexto en el
cual desenvuelva su vida.

Conexion USB:

Puerto conexion estandar por cable valido para toda clase de dispositivos que
tenga que vincularse a un ordenador.

Controlador:

Programa informatico que consigue la interaccion entre el sistema operativo
(Windows, Linux, etc.) y un periférico (PDI, impresora, raton etc.
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Correo electrénico:

Es un servicio de red que permite a los usuarios enviar y recibir mensajes
rapidamente (también denominados mensajes electrénicos o cartas
electronicas) mediante sistemas de comunicacion electrénicos.

Digital Visual Interface
(DvI):

Formato de video estdandar que fue creado para mejorar la calidad de imagen de
las pantallas digitales.

.doc o .docx:

Extensiones de los archivos creados con el procesador de textos Microsoft Word,
pertenecientes al paquete ofimatico Microsoft Office.

Enlace: Consiste en lineas de texto o imagenes que se encuentran dentro de ciertos
documentos, generalmente en pdginas web, y que permiten acceder a otros
documentos.

Fuente: Un tipo de letra y caracteres, con su estilo, grosor y adornos propios.

Hardware: Conjunto de dispositivos que forman parte de un equipo informatico o cualquier

otro elemento conectado a él. Por extensidon, también se refiere a otros
componentes electrénicos conectados a otros soportes por ejemplo la PDI.

HDMI (High Definition
Multimedia Interface):

Tipo de conexidon que soporta la transmision de seiales de alta definicidn.

iconos:

Son los botones, herramientas o dibujos, que se encuentran en las barras de
herramientas, pudiendo ser estas de Estandar, de Formato, de Dibujo u otras.

Interactivo:

Capacidad de responder al usuario envidandole informacién y obedeciendo sus
instrucciones, que poseen ciertos programas o entornos, tal y como sucede con
las PDI.

Internet:

Es un método de interconexidon descentralizada de redes de computadoras
implementado en un conjunto de protocolos denominado TCP/IP y garantiza que
redes fisicas heterogéneas funcionen como una red ldégica Unica, de alcance
mundial.

Intranet

Es una red de computadoras dentro de una red de darea local (LAN) privada,
empresarial o educativa, que proporciona herramientas de Internet.

Moodle:

Es un sistema de gestion de cursos de libre distribucion que ayuda a los
educadores a crear comunidades de aprendizaje en linea.

Multimedia:

Alude a la integracion, en su uUnico soporte, de diferentes clases de informacion
(texto, imagen, sonido y video) que componen un proceso comunicativo.

Multimedios:

Es la integracidon y combinacién de diferentes medios como el audio, video y el
texto, organizados de una determinada manera que permita la interactividad y
gue tenga diversas formas de navegacion a través de los distintos recursos.
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Navegador:

Es un programa que permite navegar por internet, ver las pdginas web y los
objetos que llevan insertados: fotos, videos, animaciones, sonidos.

PDF:

Formato de archivo que almacena toda clase de documentos creado por la
empresa Adobe, Es especialmente util para imprimir documentos y para
compartirlos a través de la Red, ya que permite mantener la totalidad del formato
y composicidn del documento original.

PDI:

Consiste en un ordenador conectado a un video-proyector, que proyecta la
imagen sobre una superficie, lamada pantalla, desde la que se puede controlar
el ordenador, hacer anotaciones manuscritas sobre cualquier imagen visualizada,
asi como guardarlas, imprimirlas, enviarlas por correo electrénico y exportarlas a
diversos formatos.

PowerPoint:

Programa disefiado para hacer presentaciones con texto esquematizado, facil de
entender, animaciones de texto e imagenes predisefiadas o importadas. Se le
pueden aplicar distintos disefios de fuente, plantilla y animacién. Desarrollado
para sistemas operativos Microsoft Windows y Mac OS. Forma parte de la suite
Microsoft Office.

Presentacion:

Producto multimedia elaborado mediante un programa o paquete de software
con el que se consigue mostrar informacion, mediante una secuencia de
diapositivas que se muestran a través de la pantalla del ordenador o de un video
proyector. Tipicamente incluye tres funciones principales: un editor que permite
insertar un texto y darle formato, un método para insertar y manipular imagenes
y graficos y un sistema para mostrar el contenido en forma continua.

Presionar:

Sostener con plumin o un dedo sobre objeto, lanzador o cualquier parte de la
pantalla algunos segundos y soltar.

Pulsar:

Tocar suavemente un objeto o cualquier superficie de la pantalla.

Red:

Una red es un grupo de personas u organizaciones que intercambian
informacidn, contactos y experiencias con fines profesionales o personales.

Resolucion:

Nivel de detalle que presenta una imagen expresado en el nUmero de pixeles que
contiene.

Seleccionar:

Delimitar, sombrear, marcar o activar una o varias opciones, objetos, informacion
etc.

Software: El Software es el soporte légico e inmaterial que permite que la computadora
pueda desempenfiar tareas inteligentes, dirigiendo a los componentes fisicos o
hardware con instrucciones y datos a través de diferentes tipos de programas.

TIC: Conjunto de componentes y técnicas que se usan para tratar y transmitir

informacidn, especialmente la que proviene de Internet, de medios informaticos

21




7\ AlfaDigital

y de las telecomunicaciones. Las tecnologias de la comunicacidn (TIC) se encargan
del estudio, desarrollo, implementacién, almacenamiento y distribucién de la
informacién mediante la utilizacién de hardware y software como medio de
sistema informatico.

USB:

Acronimo de (Universal Serial Bus) es un pequefio dispositivo de almacenamiento
que utiliza memoria flash para guardar la informacién. En inglés se denomina
pendrive o USB flash drive.

VGA (Video Graphics
Array):

Estdndar de presentacion de imagenes que permite varios modos de visién con
diferentes resoluciones, entre las que destaca 640X480 ppp.

Videoconferencia:

Conversacion entre dos o mas personas que se encuentran en lugares diferentes,
pero pueden verse y oirse. Las videoconferencias que se realizan fuera de
Internet requieren que en cada lugar donde se encuentran los participantes se
disponga de una videocamara especial y de dispositivos para presentacion de
documentos.

Wifi Es una tecnologia que permite la conexion inaldmbrica de dispositivos y equipos
gue se encuentran en una red. Los dispositivos habilitados con Wifi pueden
conectarse entre ellos o salir a internet pasando por un punto de acceso de red
inaldmbrica.

YouTube: Es un sitio web para compartir videos subidos por los usuarios a través de

Internet, por tanto, es un servicio de alojamiento de videos. El término proviene
del inglés "you", que significa tu y "tube", que significa tubo, canal, pero se utiliza
en argot como "televisidn". Por lo tanto, el significado del término YouTube
podria ser "tu transmites" o "canal hecho por ti".
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AlfaDigital

Direccién de Alfabetizacion Digital

Calle Helios 1217, Colonia Mirador del Sol, CP 45054 Zapopan Jalisco
Teléfono 3330-306800 ext. 56869 y 56859

Lunes a viernes de 8:00 a 16:00 hrs.
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