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Proyectos Integradores RecreaDigital

Informacion general del proyecto

. : Enfasis en campo formativo:
Fase 5 6° Primaria
Delo humano y lo comunitario
Ejes articuladores:

B Artesy experiencias estéticas B Apropiacion de las culturas a través de la lectura y la
B Interculturalidad critica escritura

Nombre del Proyecto:
Intercambio cultural.

Pregunta Generadora:

.Como podemos promover el conocimiento de las culturas de México y Oriente, desde el movimiento?

Productos Parciales:

B Andlisis e interpretacion de una cancién, poema o adivinanza indigena.

m Cartel que promueva el consumo responsable.

B Adaptacion de juegos tradicionales mexicanos para que promuevan la cultura india, china y japonesa.
B Composiciéon ritmica que promueva el conocimiento de las culturas mexicana, india, china y japonesa.
m Disenio de escenario para la composicion ritmica.

Productos Finales:

B Compilado de canciones en lengua indigena traducidas al espanol con glosario.
B Juegos que promuevan el conocimiento de las culturas de México y Oriente.

Evento de Cierre:

Se organizard un evento o publicacion para la comunidad escolar para presentar las canciones, juegos vy
composicion ritmica a través de los cuales se den a conocer cada una de las culturas involucradas en el proyecto.
Se puede integrar una versiéon digital desde grabaciones o transmisiones en vivo, para poder compartirla con todal
la comunidad educativa a través de correo electrdnico, subirla a alguna plataforma o incluso redes sociales.
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Proyectos Integradores RecreaDigital

6° Primaria

Este proyecto diseriado para sexto grado tiene énfasis en el campo formativo De lo humano y lo comunitario y

su objetivo es que los alumnos utilicen los movimientos para dar a conocer la cultura de India, China y Japdn,
ademds de la nuestra como parte de una misiéon especial designada por los lideres de nuestro pais, quienes
acordaron con los lideres de otros paises que, si las ninas y ninos de México promueven sus culturas, ellos

promoverdn la cultura mexicana en sus paises también.

En el desarrollo del proyecto las y los alumnos realizaran una investigacion de nuestra cultura centrdndose en
tres aspectos: tradicion oral de las lenguas indigenas (canciones, poemas y adivinanzas), bailes tradicionales y
juegos tradicionales. De las canciones, poemas y adivinanzas que investiguen hardn un andlisis e interpretardan
su mensaje, construyendo un compilado de los textos originales que incluya también un glosario con las
diferencias entre las manifestaciones linglisticas de las lenguas indigenas y el espariol. De los bailes, buscardn
interpretar uno de ellos, para lo que investigardn con personas de su comunidad los pasos y elementos

caracteristicos; con los juegos tradicionales mexicanos elaborardn un compilado que retomardn mas adelante.

Posteriormente, investigardn las culturas de China, India y Japon, indagando también en sus inicios para conocer
cémo han cambiado y qué aspectos permanecen, asi como los que se han adoptado en otras partes del mundo,
plasmardn estos andlisis en una tabla comparativa; como parte de este proceso de evolucion cultural a través
del tiempo, conocerdn también la importancia de los musulmanes en la transmisién de cultura y conocimientos

en los siglos V al XV, y elaborardn una historieta de cémo seria la actualidad si ellos no hubieran existido.
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Proyectos Integradores RecreaDigital

Como parte del andlisis de los cambios en las culturas mexicana y orientales, investigardn no solo elementos

artisticos, sino también cientificos en cuanto al uso de lentes y espejos y su aplicaciéon en instrumentos épticos,
ademds de como diferentes aspectos de la cultura impactan en los hdbitos de consumo y cdémo se cubren las
necesidades bdsicas y las creadas, siendo ya sea un consumo responsable o consumismo, a partir de lo cual

creardn un cartel que promueva el consumo responsable desde la ética, el ahorroy el impacto ambiental.

Al continuar con el proyecto las nifias y ninos identificaran elementos y acciones de la cultura mexicana, con los
que se favorece la justicia y la equidad, y como parte de este proceso conocerdn qué son las normas y las leyes,
redactando en sus propias palabras la definicion de cada concepto (normas y leyes) y argumentando su

importancia y necesidad para promover la libertad, justicia y equidad.

Conforme vayan conociendo estas culturas, propondrdn la adaptacion de diferentes juegos tradicionales
mexicanos, transformdndolos para que al menos un juego promueva cada una de las culturas con las que se
estd trabajando, lo cual podrdn hacerlo incluyendo movimientos o palabras, transformando las imdgenes o
materiales que se usan, entre otras, para que quien juegue conozca un poco Mmds de esa cultura; posteriormente
inventardn una composicion ritmica que integre lo aprendido de cada una de esas culturas para promover su
conocimiento y valoraciéon de su riqueza. Se propone que se elabore una escenografia para la presentacion del

proyecto y en este proceso se calculard el volumen de diferentes elementos de la escenografia.

Como resultado de las diversas actividades que habrdn realizado en este proyecto y con los diferentes
conocimientos aprendidos y habilidades desarrolladas, las ninas y ninios estardn en condiciones de responder a
la pregunta generadora y dar a conocer las canciones, juegos y composicion ritmica que promuevan el

conocimiento de las culturas mexicana y orientales.

=3
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Proyectos

Campo

Formativo

Contenidos

creaDigital

iQué lograremos?

Procesos de desarrollo de aprendizaje (PDA)

Lenguajes

pPag. 6

Interpretacion y
valoracion de
manifestaciones
artisticas de México y del
mundo.

Explora manifestaciones culturales y artisticas de diversos
origenes, e identifica sus elementos, para recrearlos mediante
textos y otras producciones artisticas, que amplien sus
concepciones de ser y estar en el mundo. (5°)

Reconoce ideales y tematicas sociales que se imprimieron en
ciertas manifestaciones culturales y artisticas, en un tiempo y
espacio determinados.

Analiza las partes y elementos que conforman una
manifestacion cultural o artistica, y reconoce la multiplicidad
de significados, puntos de vista y concepciones del mundo en
ella.

Reconoce simbolos presentes en manifestaciones culturales y
artisticas, a partir del andlisis e interpretacion de formas,
colores, texturas, sonidos, objetos, aromas, movimientos vy
gestos que contienen.

Reconocimiento de la
diversidad linguistica de
México.

Investiga en fuentes impresas y/o electréonicas sobre la
diversidad linglistica en México y sobre la influencia de las
lenguas originarias en el espanol en México. (5°)

Averigua por medio de entrevistas con personas adultas
mayores y la consulta de diccionarios, algunas palabras
usuales en el espanol mexicano que provienen de lenguas
originarias. (5°)
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creaDigital

Proyectos
Registra las palabras sobre las que averigud, comprende su
significado y, de ser posible, indaga en su historia. Comparte
el resultado de su investigacion. (5°)
Reflexiona sobre la diversidad linglistica en México y valora su
riqueza. (5°)
Combinacion de
elementos visuales, Combina formas, colores, texturas, sonidos, movimientos vy
sonoros y corporales, en gestos para representar personagjes, lugares y situaciones y
composiciones artisticas los guarda en video o los presenta en vivo al montar una
colectivas, para expresar exposicion en la que se invite a familiares y el resto de la
rasgos de sus identidades comunidad escolar, para su apreciacion y disfrute.
personal y colectiva.
. o Identifica y comprueba en diferentes objetos y dibujos con
Figuras geométricasy sus ' B _ . .
o forma circular, la relacion que existe entre la circunferencia y
caracteristicas » )
el didmetro (valor aproximado de m).
Resuelve problemas que implican construir, estimar vy
Saberesy |Perimetro, darea y nocion comparar el volumen de cuerpos y prismas rectos
pensamiento | 4e volumen rectangulares mediante el conteo de cubos, y reconoce que
cientifico . . :
existen diferentes cuerpos con el mismo volumen.
Resuelve situaciones problemdticas vinculadas a diferentes
Relaciones de . .
. _ contextos que implican comparar razones expresadas con dos
proporcionalidad ) N
ndmeros naturales y con una fraccién.
Peérdida de biodiversidad, Indaga y propone acciones orientadas a promover el
problemas medio o .
_ consumo responsable en la escuela, familia y comunidad para
ambientales en la . . . )
. o favorecer estilos de vida sustentables y el bienestar comun.
comunidad, México y el
pag. 7 cred Digitq[ m Educacién
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creaDigital

Proyectos
mundo, asi como acciones
orientadas a fortalecer
estilos de vida
sustentables.
Cultura democrdtica:
Principios  eticos  que Evaliua la aplicaciéon justa, equitativa e igualitaria de acuerdos,
subyacen en los normas y leyes en situaciones cotidianas del dmbito local o
acuerdos, normas vy leyes nacional, comprende que esto favorece la cultura
democrdticas, democratica.
: : Argumenta en favor del cumplimiento de los principios de
importancia de su ‘ . - - _ T
o igualdad, respeto, inclusion, responsabilidad, libertad, justicia,
cumplimiento y : . . . .
. legalidad, honestidad, interculturalidad, entre otros, y analiza,
evaluacion de su de forma critica, los beneficios de llevarlos a cabo, en los
Eti aplicacion justa, dmbitos personal y colectivo, asi como en la interrelacion de la
ica,

naturalezay
sociedades
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equitativa e igualitaria en

la vida cotidiana.

sociedad.

Valoracion de la
biodiversidad en el

territorio donde se ubica

la  localidad, entidad,
México y el mundo,
valores y acciones

sustentables.

Comprende relaciones sociales econdmicas, culturales vy
politicas en diversas interacciones mediadas por intereses
(formas de produccion, abastecimiento, distribucion, estilos de
consumo en el mundo, percepciones del entorno, tradiciones
identidad
pertenencia, inspiracion estética o espiritual), asi como formas

alimenticias, culturales, cultural, sentido de

de concebir la naturaleza, que favorecen relaciones
armoénicas o desfavorecen su integridad y su funcion para la
vida incidiendo en el desbalance de la bidésfera como lo

evidencia el cambio climdatico.
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Proyectos

creaDigital

Pueblos y culturas de
América y el mundo: el
respeto a las costumbres,
tradiciones y formas de
vivir de diferentes
culturas.

Indaga algunos momentos en los que las culturas del mundo
han interactuado, producto de
busqueda e intercambio de productos y materiales, de las
relaciones comerciales, asi como de la exploracion y la
expansion territorial.

Reconoce que las culturas actuales en diferentes partes del

las migraciones, de la

mundo se han formado a través del tiempo y tienen distintos
origenes.

Valora semejanzas y diferencias como parte de la diversidad
humana y su riqueza cultural.

De lo humano y
lo comunitario

Capacidades,
habilidades y destrezas

motrices.

Aplica sus capacidades, habilidades y destrezas motrices al
organizar y participar en situaciones de juego e iniciacion
deportiva, para favorecer su disponibilidad corporal.

Potencialidades
cognitivas, expresivas,
motrices, creativas y de

relacion.

Disenia propuestas de actividades ludicas y expresivas a
partir de sus intereses, capacidades y habilidades, para
fortalecer su imagen corporal.
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creaDigital

6° Primaria

Proyectos ntegradores

Etapal. Lanzamiento

Duracioén: 2 dias

IV alelfo) M(OINEREIM Despierte su interés por las culturas de México y Oriente.
alumno...)

aXeid\Vileleloll Observar una presentacion con andlisis de imdgenes “Veo-Pienso-Me pregunto”.
1. Observemos con atencién las primeras ocho diapositivas de la presentacion

Acercamiento cultural.

2. Socialicemos, ¢cudl imagen nos llamdé mds la atencion?, spor qué?
3. Recordemos la actividad “Veo-Pienso-Me pregunto” y revisemos la ficha
¢Como mediar el Acercamiento de enfoque; que nos plantea una variante para la actividad.

proceso? 4. Observemos las siguientes diapositivas de la presentaciéon Acercamiento cultural.

5. Compartamos nuestras observaciones, e ideas.

6. Reflexionemos, ;qué sabemos de las culturas incluidas en la presentaciéon?, iqué

pensamos de ellas?

7. Registremos nuestras impresiones en la Bitdcora de nuestro proyecto.

B Presentacion (O1) - Acercamiento cultural
Recursos m Ficha (O - Acercamiento de enfoque.

B Bitdcora del Proyecto - Acercamiento cultural. (Pdginas 4 y 5)

I =ML (ORIl Se familiarice con el tema del proyecto.
alumno..)

JXeid\i[eleleM Observar el video de introduccion al proyecto.

=3
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https://drive.google.com/file/d/1whgc5i8RS8CmAtWPOEfS5duuoBGFGZPU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1XnwZ13rh_08iVpxSWUSE-ijyVCh1IGLy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1a9es5MMrdYlESbO8NpFQ6M9qwoQxyABT/view?usp=sharing

Proyectos Integradore: creaDigital

6° Primaria

1. Observemos con atencién el video de introduccién al proyecto.
2. Platiqguemos acerca de como nos hace sentir el video y cdémo nos sentimos de saber
gue estaremos trabajando para promover diferentes culturas, unas orientales y la

<Como mediar el

) nuestra (en caso de ser necesario, podemos consultar la Rueda de las emociones).
TOCEeSsOo" " -, ‘ )
P 3. Identifiguemos, ;a guién podremos entrevistar para enriguecer nuestro proyecto?,
¢ Y
cqué fuentes podremos consultar para obtener informaciéon?

El profesor completard el primer apartado en el Diario del Docente.

Recursos B Rueda de las emociones
m Diario del Docente - Primeras impresiones del proyecto. (Pagina 2)

\[[eXaal-Yidel Presentar proyecto.

11 =Y aTel [ M(OWEREIM Describa con sus palabras la pregunta generadora, los productos finales y el evento de

alumno..) KEEagE

J-Xe1d\VileleleM Comnocer el proyecto.

1. Leamos la informacion general del proyecto y demos respuesta a las siguientes

preguntas:
o ¢Qué nos dice el nombre del proyecto?
¢Como mediar el o ¢Qué entendemos que nos plantea la pregunta generadora?
proceso? o ¢Como imaginamos los productos parciales y el final, asi como el evento de
cierre?

1. Registremos nuestras respuestas en la bitdcora y compartdmoslas con nuestros
companeros o familiares.

on 2

) ‘ - . . :
Vs srasiones Rewsemos qué aspectos glel proyecto pueden ser adaptados para integrar las
ideas y preguntas que surjan.

- Primeras impresiones del proyecto. (Pagina 6)
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https://youtu.be/aRKhbELQGHw
https://drive.google.com/file/d/14W_NkCcEWiAhkvsUtnIHUZIYSoV9f2i1/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zpJP9vEIjL-0oudh0vIF9tQQ3v543EVb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1OeLmcTSvlBs6zFVXKVW0aXSrl25O6LB5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1a9es5MMrdYlESbO8NpFQ6M9qwoQxyABT/view?usp=sharing

creaDigital

6° Primaria

Proyectos Integradores

Visualizar productos y cierre del proyecto.

I TSI N(ONERCIM Tenga claridad en los detalles que deberdn tener los productos parciales, finales y evento
o1t 1ae M cle cierre del proyecto.

Xeia\ilelelel Revisar las caracteristicas del proyecto mediante sus rubricas.

1. Leamos las rubricas de los productos del proyecto y de la presentacion.
2. Comentemos con nuestros companeros o personas de nuestra comunidad cada
¢Cémo mediar el uno de los elementos.

proceso? 3. Compartamos nuestras dudas en caso de tenerlas para llegar a solucionarlas.
Agradezcamos cada pregunta, pues nos ayuda a tener el proceso claro desde un

inicio.

B Rubricas de los productos.

Recursos

Mds opciones

Visualizar productos y cierre del proyecto.

IR Y eTel o) W(OINEREIM Se interese y se sienta motivado con su proyecto.
alumno..)
Definir cémo se dardn a conocer la recopilacion de canciones, las propuestas de juego y
composicion ritmica.

Podemos hacer una guia de preguntas frecuentes para consultar si algo se nos
olvida durante el proyecto.

pég 12 creda Digital m Educacién g@?
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https://drive.google.com/file/d/1IpGpi0O0-ekhlOxTDPVT5VndAOxOPd3x/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CNHMqk2-50yDuEC8UGJgQznJIG9k-KNf/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Jp_7-NI_3_9RW0vsyQaxSUBqlybVMe3x/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1I3dryh4lW4JywA7gpAHs-qIMZ0CEpxgN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1a6yY9XU4Lk6LqCYJ_BFfRk0byv86SFBF/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BXZyp-G0uXlaumBRFgzYDB6bON57fHl9/view?usp=sharing

Proyectos Integradores creaDigital

6° Primaria

1. Socialicemos las ideas y expectativas que tenemos para el proyecto.

+Cémo mediar el 2. Platiqguemos de qué manera podemos compartir las canciones, las propuestas de
juego y composicion ritmica con nuestra comunidad y el mundo, puede ser una
presentacion o integrando todo de manera digital.

3. Registremos en nuestra bitdcora la idea que elijamos.

Bitacora del Proyecto - Idea de presentacion. (Pagina 7)

proceso?

Recursos

. . B Podemos darmos tiempo para buscar posibles ideas y retomar la decision
Mds opciones ,
posteriormente.

(\Ylelaal=Yaidel Evaluar conocimientos previos.

I3 elel ol M(OIEXEIM Recupere conocimientos previos e identifique las dreas de oportunidad para aprender y
alumno..) RGiieleeld

INeid\ileleleM Compartir los saberes previos e identificar los conocimientos a descubrir.
1. Comentemos Qué sabemos de las culturas orientales?, icudles son sus

principales caracteristicas?, ;cémo han cambiado a lo largo del tiempo?
¢Coémo mediar el 2. Socialicemos ;Qué tendriamos que saber y hacer para poder dar a conocer estas
proceso? culturas a través de propuestas motoras?
3. Registremos nuestros saberes previos y lo que necesitamos aprender para
resolver el proyecto.

m Bitdcora del Proyecto - Registrar conocimientos previos. (Pdgina 8)
Recursos o o , o
m Diario del Docente - Evaluar conocimientos previos. (Pagina 3)

Mas opciones B Incluyamos un inventario de los saberes y lo que queremos aprender que sea
accesible a todos de manera permanente ya sea en fisico o digital.
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https://drive.google.com/file/d/1a9es5MMrdYlESbO8NpFQ6M9qwoQxyABT/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1a9es5MMrdYlESbO8NpFQ6M9qwoQxyABT/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zpJP9vEIjL-0oudh0vIF9tQQ3v543EVb/view?usp=sharing

RecreaDigital

6° Primaria
Planear el proyecto.

IR Tl eI N(OISNEIM Especifique los tiempos, actividades y productos esperados para desarrollar el proyecto
lTta el N tiempo y forma.

1. Comentemos ;qué tan importante consideramos que es planear para el éxito de
nuestro proyecto?

2. Rescatemos la importancia de estar preparados y ser flexibles a la vez, podemos
complementar la importancia de planear platicando acerca de los riesgos que se

Proyectos ntegradores

¢Como mediar el
corren al no planear.

3. Revisemos nuestro registro de cosas que necesitamos aprender para resolver el
proyecto.

proceso?

4. Completemos el formato de planeacion del proyecto.
5. Revisemos los formatos de cada equipo/estudiante y socialicemos nuestras ideas.
m Bitdcora del Proyecto - Planeacion del proyecto. (Paginas 2,10y 11)
B Podemos registrar las f.ec.:has. de entrega en gl Calenda.rio de Google e incluso
programar alertas y notificaciones para organizarnos mejor.
=
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https://drive.google.com/file/d/1a9es5MMrdYlESbO8NpFQ6M9qwoQxyABT/view?usp=sharing

creaDigital

6° Primaria

Proyectos

Etapa 2. Indagacion

Duracion: 6 a 8 dias

R ELLCE Generar respuestas para la pregunta.

LRI NEYEIR Proponga respuestas probables a la pregunta generadora.
alumno...)

Actividad Construir posibles respuestas a la pregunta generadora: ¢Cémo podemos promover el conocimiento
de las culturas de México y Oriente, desde el movimiento?

1. Recordemos la pregunta generadora.
2. Pensemos en ideas para dar respuesta a la pregunta.
3. Participemos en orden para compartir nuestras ideas.
4. Registremos en nuestra bitdcora las ideas que identifiquemos nos van a ser de mayor utilidad.
B Bitdcora del Proyecto - Lluvia de ideas de respuesta a la pregunta generadora.
(Pagina12)

¢Como mediar el
proceso?

Recursos

W COICR Investigar con personas.
Intencion (Que el B Comprenda el significado de canciones de la tradicion oral.
alumno..) B Conozca y aprecie diferentes manifestaciones culturales y linguisticas de México.

Actividad Entrevistar personas de su comunidad para conocer manifestaciones linguisticas de tradicion oral
mexicanas.

1.  Compartamos,
o ¢Qué es la tradiciéon oral?
o ¢Nos servird para algo?
¢Coémo mediar el o ¢Qué tipo de tradiciones orales tenemos en México y en nuestra localidad o entidad?
proceso? o ¢Tienen algo que ver estas tradiciones con nuestra cultura?
2. Identifiqguemos qué personas de nuestra comunidad pueden saber acerca de estos temas
(otros estudiantes, profesores, director, padres, vecinos, hermanos, primos, tios, etc.).
3. Elaboremos algunas preguntas para guiar nuestras entrevistas y registrémoslas en nuestra

pég 15 creda Digi‘tal m Educacién g@?
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https://drive.google.com/file/d/1a9es5MMrdYlESbO8NpFQ6M9qwoQxyABT/view?usp=sharing

Proyectos creaDigital

6° Primaria
bitédcora.

4. Practiguemos la entrevista con nuestros companeros o familiares, antes de entrevistar a otras
personas.
5. Entrevistemos a distintas personas de nuestra comunidad y registremos la informacién
recabada.
6. Analicemos cada una de las canciones, poemas y adivinanzas que recabamos e interpretemos
su mensaje
o ¢Cudl creemos que sea?
o ¢Cémo nos hace sentir? (en caso de ser necesario, consultemos la rueda de las
emociones).
Para finalizar y enriquecernos mds, socialicemos nuestros hallazgos.
Bitdcora del Proyecto - Preguntas de entrevista “Canciones, poemas y adivinanzas de tradicion
oral mexicanas”. (Pagina 13)
Bitadcora del Proyecto - Notas de las entrevistas acerca de las canciones, poemas y adivinanzas
de tradicién oral mexicanas. (Pagina 14)
B Bitdcora del Proyecto - Interpretacion de canciones, poemas y adivinanzas de tradicion oral
mexicanas. (Paginas 15 y 16)

- . B Podemos hacer una ilustracién de la interpretacion del mensaje y lo que nos hace sentir cada
Mas opciones »
cancion, o alguna de ellas.

bR Investigar en fuentes confiables

B Identifique algunas diferencias en el empleo de los recursos literarios entre el espanol y alguna
lengua indigena.
B Conozca y aprecie diferentes manifestaciones culturales y linguisticas de México.
Crear un glosario con diferentes manifestaciones linguisticas del espafiol y lenguas indigenas.
1.  Compartamos,
¢Como mediar el o ¢Alguno de nosotros habla algun idioma o lengua que no sea el espanol?
proceso? o ¢Qué frases o palabras sabemos como se dicen en alguna de las lenguas de los pueblos
originarios de México?

N

Recursos

Intencion (Que el
alumno...)
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6° Primaria

2. Revisemos con atencién la ficha La tradicion oral de los pueblos originarios de México,
socialicemos lo que nos parece mds interesante. ¢Existen algunas palabras que identifiquemos
qué significan y cémo se usan?

3. Investiguemos mds del tema, para hacerlo podemos consultar nuestros libros de texto
enciclopedias, medios digitales, fuentes orales como adultos, entre otros.

4. Generemos un glosario con palabras y frases que hayamos identificado con claridad,

especificando no sélo el significado en espafol, sino también la lengua indigena en que estdn

expresadas.

Ficha (02) - La tradicién oral de los pueblos originarios de México.

Bitdcora del Proyecto - Glosario de frases y palabras de los pueblos originarios de México.

(Paginas 17y 18)

B Podemos crear un Unico glosario con las aportaciones de todas y todos, para asegurar que sea
mucho mads rico.

Si generamos nuestro glosario de manera digital, se nos facilitard su edicion, en especial para
asegurar el orden alfabético de lo que le integremos.

Recursos

Mas opciones

i EHLCR Investigar con personas

B Interprete libremente un baile popular mexicano o latinoamericano (Contextualizacion:

Intencion (Que el Indagacién sobre los bailes populares que se bailan actualmente o en alguna otra época en su
alumno...) comunidad).

B Conozcay aprecie diferentes manifestaciones culturales y linguisticas de México.

1.  Compartamos, ¢alguna vez haz visto algun baile tradicional de México?
2. Identifiqguemos qué personas de nuestra comunidad pueden saber acerca de estos temas
¢Como mediar el (otros estudiantes, profesores, director, padres, vecinos, hermanos, primos, tios, etc.).
proceso? 3. Generemos las preguntas que les haremos y registrémoslas en nuestra bitdcora.
4. Al ir realizando las entrevistas tomemos notas en la bitGdcora de los pasos y elementos
caracteristicos de cada uno.
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5. Observemos con atencion la presentacion Bailes populares de México. Compartamos, ¢chubo
algunas coincidencias en los bailes que estdn considerados como populares?
Presentacién (02) - Bailes populares de México.
m Bitdcora del Proyecto - Preguntas de entrevista “Bailes tradicionales mexicanos”. (Pagina 19)
Bitdcora del Proyecto - Notas de las entrevistas acerca de los bailes tradicionales mexicanos.
(Pagina 20)
B Podemos investigar de qué cultura son los origenes de estos bailes, el tipo de mUsica, los pasos
y vestimenta que se usan.
B Podemos buscar videos de bailes tradicionales mexicanos para ampliar nuestra perspectiva y
tener nuevas ideas.

Recursos

Mas opciones

L COICR Construir y consolidar el conocimiento

B Interprete libremente un baile popular mexicano o latinoamericano (Expresion: Ejecucion libre
de un baile popular integrando los elementos que lo caracterizan).
B Conozcay aprecie diferentes manifestaciones culturales y linguisticas de México.
Interpretar un baile popular mexicano.
1. Comentemos, ¢cudl es el baile popular mexicano que preferimos interpretar?, podemos hacer
una votacion, podemos trabajar en binas o grupos pequenos para elegir el baile a practicar.
2. Practiquemos el baile que elegimos, serd necesario definir con quién podemos colaborar para
¢Como mediar el esta actividad.
proceso? 3. Dependiendo del tiempo y las personas que se integrardn en el mismo baile, se debe definir si
ser@ una interpretacidén en vivo, o serd una grabacién de nuestro propio baile lo que se
compartird a otros. Podemos trabajar con el baile completo, y también con algunos pasos
anicamente.

5 . B Podemos buscar videos del baile tradicional mexicano que elegimos para tener claridad en los
Mas opciones
pasos.

Intencién (Que el
alumno...)
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m Investigar con personas

LU N (OIEYIN Conozea y aprecie diferentes manifestaciones culturales y linguisticas de México.
alumno..)

Entrevistar a familiares y personas de su comunidad sobre los juegos tradicionales de México.

1. Compartamos, ¢cudles juegos tradicionales de México hemos jugado?, ¢qué otros conocemos?,

2. Reflexionemos acerca de cémo los juegos tradicionales forman parte de la riqueza cultural de
un lugar.

3. Observemos con atencioén la ficha: Juegos y juguetes tradicionales de México.

o Identifiguemos personas de nuestra comunidad que pueden saber mds acerca de los
juegos tradicionales de México (otros estudiantes, profesores, director, padres, vecinos,
hermanos, primos, tios, etc.).

4. Elaboremos algunas preguntas para guiar nuestras entrevistas y registrémoslas en nuestra

¢Como mediar el

hroceso? bitacora.
5. Practiquemos la entrevista con nuestros compaferos o familiares, antes de entrevistar a otras

personas.
6. Entrevistemos a distintas personas de nuestra comunidad y registremos la informacién

recabada.

7. Después de hacer las entrevistas, socialicemos nuestros hallazgos.

8. Construyamos un compilado con la informacién mas relevante de cada juego: su nombre,
instrucciones, materiales en caso de necesitarse y posibles variaciones si las tiene, registrémoslo
en nuestra bitécora.

m Ficha (03) - Juegos y juguetes tradicionales de México.

m BitGcora del Proyecto - Preguntas de entrevista “Juegos tradicionales mexicanos”. (Pagina 21)

Recursos B Bitdcora del Proyecto - Notas de las entrevistas acerca de los juegos tradicionales mexicanos.
(Pagina 22)

B Bitdcora del Proyecto - Juego tradicional mexicano: Ficha descriptiva. (Paginas 23 a 27)

Mds opciones B Para poder registrar todos los juegos que consigamos, podemos hacer mas fichas de registro
en hojas de relso o sacar copias antes de llenar todas las que estén en nuestra bitadcora.
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Investigar en fuentes confiables

L EL L (e Y- [ dentifique algunos rasgos de las culturas de Asia del siglo V al XV y sus aportaciones al mundo (Indig,
UV MR China y Japon del siglo V al XV).
LR Revisar infografia e investigar sobre las culturas orientales.

1. Compartamos, cconocemos personas que sean de China, Japén o India, o que sus ancestros
(padres, abuelos, etc.) sean de alguno de esos paises?, ¢qué sabemos de las culturas del
oriente?, ¢en qué ocasiones hemos oido hablar de alguno de esos paises o de las personas que
son originarias de ellos?

: Cémo mediar el 2. Revisemos con atencion la infografia Culturas Orientales: India, China y Japén. Socialicemos lo
é P .
proceso? que nos parece mds interesante. ¢Hay algo que quisiéramos probar o conocer?
! 3. Investiguemos ahora sobre los origenes de cada una de esas culturas, en los siglos V al XV, para

hacerlo podemos consultar enciclopedias, medios digitales, fuentes orales como adultos, entre
otros.

4. Socialicemos nuestros hallazgos y registremos en nuestra bitdcora los aspectos que han
cambiado y los que permanecen en cada una de estas culturas.

Recursos m Infografia (01) - Culturas Orientales: Indig, China y Japén.
B Bitdcora del Proyecto - ¢Qué ha cambiado y qué permanece? (Paginas 28, 29 y 30)

Mas opciones B Podemos hacer una produccién artistica para representar la evolucidn de estas culturas.

Complemento del aprendizaje

ILELTGTLE(OTENN |dentifique la derivacion léxica para determinar la ortografia de una palabra.
alumno...)

L LTR Registre familias Iéxicas de diferentes palabras.

¢Coémo mediar el 1. Realicemos las actividades propuestas en el recurso “Practica 01”.
proceso?

B Complemento a los aprendizajes - Préctica 01. (Pagina 2)

G - B Las actividades son una sugerencia genérica que puede ser adaptada a las caracteristicas del
Mas opciones
grupo.
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Proyectos

Investigar en fuentes confiables

m Senale el origen, las caracteristicas y la expansién de la civilizacion islémica (El islam y la
Intencion (Que el expansiéon musulmana: Mahoma y el nacimiento del islam).

alumno...) m Investigue aspectos de la culturay la vida cotidiana del pasado y valora su importancia (El papel
de los musulmanes en el conocimiento y difusién de la cultura).

Elaborar una historieta de cémo seria el mundo actual si los musulmanes no hubieran existido.

1. Compartamos

o ¢Hemos escuchado hablar de los musulmanes?
o ¢Qué sabemos del islam?

2. Revisemos con atencidn la infografia La cultura musulmana. Socialicemos lo que nos parece
mds interesante.

3. Investiguemos un poco mds sobre el rol de los musulmanes en los siglos V al XV, para hacerlo

¢Coémo mediar el podemos consultar enciclopedias, medios digitales, fuentes orales como adultos, entre otros.

proceso? 4. Socialicemos nuestros hallazgos y registremos la informacidon mds relevante en nuestra
bitacora.

5. Imaginemos que los musulmanes no hubieran existido en los siglos V al XV, y por lo tanto las
cosas que hicieron, nadie las hizo, pensemos ¢cémo seria el mundo en la actualidad?
Elaboremos una historieta para representar como podria ser nuestra vida en esa “realidad
alterna”.

6. Compartamos nuestras historietas con comparfieros o familiares.
® Infografia (02) - En tiempos de la cultura musulmana.
Recursos B Bitdcora del Proyecto - La cultura musulmana. (Pégina 31)
B BitGcora del Proyecto - Imaginemos un mundo alterno. (Pagina 32)
B Podemos hacer una historieta entre todos y asegurar que cada persona tenga su personaje en
Mas opciones ella. L . .
B Usemos alguna aplicacion o programa de libre acceso como Canva o Pixton para generar una
historieta o incluso video animado con nuestra historia.
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m Investigar en fuentes confiables

B Identifique algunos rasgos de las culturas de Asia del siglo V al XV y sus aportaciones al mundo
Intencién (Que el (India, China y Japén del siglo V al XV).
alumno..) B Investigue aspectos de la culturay la vida cotidiana del pasado y valora su importancia (El papel
de los musulmanes en el conocimiento y difusion de la cultura).
Crear una obra de arte estilo oriental.
1. Compartamos, desde lo que conocemos de las culturas de oriente,
o ¢CObmo creemos que sean sus representaciones artisticas?
o ¢Qué colores usardn?
o ¢Qué tipos de trazos?
o ¢En qué se inspiraran?
o ¢Cobmo serdn su musica y sus bailes?
2. Observemos con atencién la presentacion El arte en oriente. Socialicemos lo que nos parece
mds interesante.
3. Investiguemos un poco mds sobre el tema, para hacerlo podemos consultar nuestros libros de
texto, enciclopedias, medios digitales, fuentes orales como adultos, entre otros.
4. Socialicemos nuestros hallazgos y registremos la informacién mds relevante en nuestra
bitadcora.
5. Imaginemos que fuéramos un artista oriental
o ¢Qué tipo de arte nos gustaria crear?
o ¢En qué nos inspirariamos?
o ¢Como seria nuestro estilo?
o Elaboremos una obra de arte desde esta perspectiva utilizando los materiales que
tengamos a la mano, pueden ser colores, elementos de la naturaleza, objetos de relso,
etc.; si podemos, hagdmoslo en nuestra bitdcora, si no, podemos describir qué seria y
coémo lo hariamos.
6. Compartamos nuestras obras de arte con companeros o familiares.

B Presentacién (03) - El arte en oriente.
Recursos . . L
B Bitdcora del Proyecto - El arte en oriente. (Pagma 33)

pag. 22 creaDigital III Educacién g@}g

Jalisco

GOBIERND DEL ESTADO

¢Como mediar el
proceso?



https://drive.google.com/file/d/1eB1-0q7-K2VNImJG1JLNqgJcdv3TQDLw/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1a9es5MMrdYlESbO8NpFQ6M9qwoQxyABT/view?usp=sharing

creaDigital

6° Primaria
B = sitacora del Proyecto - Si yo fuera un artista oriental. (Pagina 34)

Podemos conocer mds explorando a través de Google Arts and Culture.
Mas opciones m Digitalicemos nuestras obras de arte e integrémoslas en una presentacion o video para formar
una galeria virtual.

Investigar en fuentes confiables

Argumente la importancia de los instrumentos 6pticos en la investigacion cientifica y en las actividades
1 EL LD (e EYSIR cotidianas (Conozca el uso de los instrumentos épticos: lupa, anteojos, binoculares, microscopios y
LT LW telescopios en algunas actividades cotidianas y en la investigacion cientifica; Identifique los alcances

y limitaciones de los instrumentos 6pticos).
Investigar acerca de los espejos y lentes.
1. Pensemos

o ¢Por qué es que un espejo refleja lo que estd frente a éI?

o ¢hemos visto ese fendbmeno con otros objetos (que tal con el agua, alguna pantalla o

vidrio, a veces en algunos tipos de paredes o pisos)?

o ¢COmo son esos objetos, qué caracteristicas tienen en comuan?

o ¢Cudndo y dénde se descubrié como fabricar espejos?
2. Observemos con atencidn el video Espejos y lentes. Tomemos notas de lo que nos parezca mas

Proyectos

interesante.
¢Como mediar el 3. Investiguemos mds del tema, ¢quiénes empezaron a hacer uso de lentes y espejos?, y ¢para qué
proceso? se usaban?, para hacerlo podemos consultar enciclopedias, medios digitales, fuentes orales

como adultos, entre otros.

4. Registremos la informacién nueva que recabamos y socialicemos nuestros hallazgos.

5. Compartamos, ¢alguien de nosotros necesita lentes para ver bien?, ¢conocemos alguna
persona que use lentes?

6. Hagamos una prueba, por entre 5 y 10 minutos intentemos estar con los ojos entrecerrados,
viendo Unicamente a través de nuestras pestanas, o incluso completamente cerrados,
pongamos especial atencidn a nuestros sentimientos y qué tanto podemos leer, escribir,
disfrutar del paisaje, movernos con seguridad, etc.
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Proyectos

7. Pensemos

o ¢Cobmo seria que vieramos todo borroso?

o ¢Como nos sentiriamos?

o ¢CoOmo puede sentirse una persona que no ve bien si no se ha dado cuenta que usando
lentes se corregiria su vista? (en caso de ser necesario podemos consultar la rueda de
las emociones)

o ¢Qué podemos hacer de ahora en adelante cuando conozcamos 0 veamos a und
persona con debilidad visual o ceguera?

8. Compartamos nuestras reflexiones y registrémoslas en nuestra bitdcora.
m Video (01) - Espejos y lentes.
Recursos B Bitdcora del Proyecto - Espejos y lentes. (Pagina 35)

]

]

BitGcora del Proyecto - Reflexiones sobre la vista. (Pagina 36)

Investiguemos mads acerca de los diferentes problemas de la vista.

Construir y consolidar el conocimiento

Compare la formacion de imdgenes en espejos y lentes, y las relaciona con el funcionamiento de

LGN (O IRl algunos instrumentos 6pticos (Conozea la relacién de la reflexion y refraccién de la luz con la formacion

CITLLLEME de imdagenes en espejos y lentes; Conozca el funcionamiento de algunos instrumentos 6pticos por
medio de la formacién de imagenes en objetos e instrumentos con espejos y lentes).

Crear la danza de los espejos. ST AM

Actividad & 2l 5] "

<b.asito FaY

1. Recordemos lo aprendido sobre los espejos ¢qué son?, y ¢como funcionan?

2. Revisemos con atencion la ficha Espejos caseros. Elaboremos nuestro propio espejo flexible y
experimentemos para comprobar coémo se deforman los reflejos de los objetos. Registremos
nuestras observaciones en la bitacora.

3. Consigamos diferentes objetos que puedan servir como lentes: frascos de vidrio, gotas de agua
y observemos como distorsionan los objetos que vemos a través de ellos. Registremos nuestras
observaciones en la bitdcora.

¢Como mediar el
proceso?
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Socialicemos nuestras observaciones y descubrimientos.

Inventemos la Danza de los espejos, imaginemos que nosotros somos el reflejo que se genera
de una superficie reflejante que se mueve al ritmo de la muasica de nuestra eleccion.

m Ficha (04) - Espejos caseros.
Recursos . ' . . o
m BitGcora del Proyecto - Experimentando con lentes y espejos. (Paginas 37y 38)

Si no estamos juntos, podemos grabar nuestra Danza de los espejos, para luego compartirla con
Mas opciones los demds.
B Integremos una presentacién o video con los videos de todos o partes de esos videos.

LR Investigar en fuentes confiables

Compare las caracteristicas del consumo en diferentes paises y en tu medio local (Distinga las
necesidades bdsicas de la poblacion; Conozca las caracteristicas y diferencias entre consumo
responsable y consumismo).

Identificar diferentes tipos de consumo como responsable o consumismo.

1. Compartamos,

o ¢Hemos escuchado hablar del consumismo?
o ¢Cudl podria ser la diferencia entre consumir y consumismo?

2. Revisemos con atencién la infografia ¢Qué clase de consumidor eres? Socialicemos lo que nos
parece mds interesante.

3. Investiguemos un poco mds sobre el tema, para hacerlo podemos consultar enciclopedias,
medios digitales, fuentes orales como adultos, entre otros.

4. Socialicemos nuestros hallazgos y registremos la informacién mds relevante en nuestra
bitadcora.

5. Leamos con atencién las situaciones que se nos presentan en nuestra bitdcora y registrémoslas
en donde corresponda, dependiendo de si son un ejemplo de consumo responsable o de
consumismo.

6. Socialicemos nuestra clasificacion y cudles fueron los criterios que usamos para determinar qué
tipo de consumo era cada ejemplo. Hagamos ajustes en nuestra clasificacion en caso de ser
necesario.

Proyectos

o &

Intencién (Que el
alumno...)

¢Como mediar el

proceso?
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9. Analicemos las caracteristicas de cada tipo de consumo y registremos sus semejanzas y
diferencias en nuestra bitacora.

Infografia (03) - cQué clase de consumidor eres?
Recursos m Bitdcora del Proyecto - Tipos de consumo. (Paginas 39 y 40)
m BitGcora del Proyecto - Consumo responsable y consumismo. (Paginas 41y 42)

LR Construir y consolidar el conocimiento

Compare las caracteristicas del consumo en diferentes paises y en su medio local (Identifique las
condiciones sociales, econdémicas y culturales de paises representativos que inciden en las diferencias
en el consumo).
Disefar estrategias para promover un consumo responsable.
1. Recordemos

o ¢Quéesel IDH?

o ¢COmo estd distribuida la riqueza econdémica en México?

Proyectos

Intencion (Que el
alumno...)

2. Revisemos la ficha Algunos paises y su IDH, y la infografia La distribucion econémica en México,
del proyecto “Agentes de sexto grado defendiendo el medio ambiente”.
3. Comparemos los indices de Desarrollo Humano, con la informacién que proporciona nuestro

cuaderno de trabajo de Geografia en las pdginas 51-53, ¢qué relacidn encontramos?,
registrémoslo en la BitGcora del Proyecto.
4. Pensemos
o ¢Qué acciones o estrategias podriamos recomendar para promover un consumo
responsable entre personas con un nivel econémico alto?
o ¢Cudles entre personas con un nivel econémico medio?
o ¢Y entre personas con un nivel econédmico bajo?
o Registremos nuestras ideas en la bitacora.
5. Socialicemos nuestras ideas para enriquecernos, podemos complementar nuestra bitdcora.
B Ficha - Algunos paises y su IDH (del proyecto “Agentes de sexto grado defendiendo el medio

Recursos ambiente”)

m Infografia - La distribucién econémica en México (del proyecto “Agentes de sexto grado

¢Como mediar el
proceso?
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creaDigital

6° Primaria
defendiendo el medio ambiente”)

BitGcora del Proyecto - Influencia econémica y cultural en el consumo. (Pagina 43)

Bitdcora del Proyecto - Estrategias para promover un consumo responsable.

(Paginas 44y 45)

B Revisemos las sugerencias de la Secretaria de Economia para un consumo inteligente:
Mas opciones http://www.2006-2012.economia.gob.mx/economia-para-todos/buen-
consumidor/informate/consumo-inteligente

Complemento del aprendizaje

Calcule de la longitud de una circunferencia mediante diversos procedimientos (Que los alumnos

VYT N (OIVEYEI obtengan la medida de la circunferencia y el didmetro de varios circulos y advierta que el cociente del
CITLLL R primero sobre el segundo es una constante llamada pi y que reconozca el producto obtenido entre pi

y la longitud del diémetro).

Calcular la longitud de diversas circunferencias.

1.  Observemos con atencién el video - Calculando circunferencias.

Resolvamos las dudas que tengamos.

Contestemos los ejercicios propuestos en el recurso “Practica 02".

Video (02) - Calculando circunferencias.

Complemento a los aprendizajes - Practica 02. (Pagina 5)

Los ejercicios son una sugerencia genérica que puede ser adaptada a las caracteristicas del

grupo.

Proyectos

¢Coémo mediar el
proceso?

Recursos
Mas opciones

LIl Revision de avances y faltantes.

INLELTGELE(OIENN Revise los tiempos, actividades y productos planeados para desarrollar el proyecto en tiempo y forma.
alumno...)

LY ETER Dar seguimiento a la planeacion del proyecto.

1. Consultemos la planeacién que elaboramos al iniciar el proyecto.
2. Revisemos qué de lo que planeamos ya lo realizamos y qué nos falta todavia.
3. Reflexionemos ¢estamos avanzando como lo habiamos pensado?, ¢qué nos ha ayudado o

o EE 0N

¢Coémo mediar el

proceso?
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https://drive.google.com/file/d/1FcDq9NHN5aOuzYkBp_RyQjDlQe-h7gRh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1a9es5MMrdYlESbO8NpFQ6M9qwoQxyABT/view?usp=sharing
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Proyectos Integradore: creaDigital

6° Primaria
dificultado el proceso?, ¢como podemos mejorar?

El profesor puede ir completando el apartado “Revisidon de planeacion primer momento” presente en el
recurso Diario del Docente.

m Bitdcora del Proyecto (consulta).
Recursos o ey » . o
m Diario del Docente - Revision de la planeacién, primer momento. (Pagina 4)
Mas opciones B Actualicemos nuestro inventario de saberes.

Construir bocetos y prototipos

L TL LI NEXEIR Flabore un cartel que promueva el consumo responsable.
alumno...)

LY ET N Disenar un cartel que promueva el consumo responsable.

1. Compartamos
o ¢Qué es un cartel?
o ¢Para qué sirve?
Revisemos con atencion la ficha Los carteles. Socialicemos lo que nos parezca mds interesante.
Revisemos la rabrica del cartel para conocer las caracteristicas que deberd tener.
4. Elijamos una de las culturas de oriente que hemos trabajado: China, Japén o Indiq, y disefiemos
un cartel para promover el consumo responsable entre su poblacion.

¢Coémo mediar el
proceso?

w D

m Ficha (05) - Los carteles.
Recursos .
B Rdbrica - Cartel.
B Podemos usar Canva, Genially o alguna otra aplicacién de acceso gratuito para desarrollar

Mas opciones nuestro cartel; o una vez terminados digitalizarlos tomdndoles foto para integrarlos en una
presentacion de Google.

Complemento del aprendizaje

L LN (O TEXIN Use correctamente los signos de puntuacién convencionales.
alumno...)

LY ETR Corregir el uso de signos de puntuacion en un cartel.
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creaDigital

6° Primaria

Proyectos

¢Coémo mediar el 1. Realicemos las actividades propuestas en el recurso “Practica 03”".
proceso?

B Complemento a los aprendizajes - Préctica 03. (Pagina 3)

. . B Las actividades son una sugerencia genérica que puede ser adaptada a las caracteristicas del
Mas opciones
grupo.
I T Revisar y retroalimentar

L TLL I TEXEIR Revise y retroalimente los carteles.
alumno...)

a0\ Revisar la ortografia y la organizacion y coherencia de sus carteles.
1. Revisemos con atenciéon nuestro cartel y contrastémoslo con la rdbrica del producto.

Recordemos que es importante que la retroalimentacion sea amable, sincera, especifica,
centrada en el trabajo y no en la persona y reconociendo también lo bueno.
2. Registremos las observaciones de mejora que detectemos en nuestra bitdcora.

¢Coémo mediar el

proceso? . . .

3. Intercambiemos carteles para revisarlos con la rdbrica del producto, puede ser con un
compafero o alguien de nuestra comunidad. El docente realiza sus observaciones.

4. Registremos las sugerencias de mejora que nos hagan en la bitdcora.
B Rdbrica - Cartel.

Recursos m Bitdcora del Proyecto - Sugerencias y observaciones de mejora del cartel. (Pagina 46)
m Diario del Docente - Revision y retroalimentacién de carteles. (Pagina 5)

B Podemos repetir el proceso y recibir retroalimentacién de varias personas.

ILELTGTLE(ONENN Flabore un cartel que promueva el consumo responsable.
alumno...)

LY EER Mejorar su cartel que promueva el consumo responsable.

1. Revisemos las observaciones y sugerencias que nos hicieron los demds y utilicémoslas para
corregir y mejorar nuestro cartel para promover el consumo responsable.
2. Leamos en voz alta nuestro producto y si identificamos aspectos a mejorar, corrijdmoslos en el

¢Como mediar el

proceso?
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6° Primaria

Proyectos

momento.
3. Reflexionemos:
o ¢Qué aprendimos al recibir las sugerencias?
o ¢De qué nos sirvid revisar nuestros carteles?
o ¢COmo nos sentimos al recibir las observaciones y sugerencias?
4. Compartamosy registremos en la bitdcora como ha sido la experiencia de hacer nuestro propio
cartel para promover el consumo responsable.

B Bitdcora del Proyecto - Mi experiencia de hacer un cartel para promover el consumo
responsable. (Pagina 47)

B Podemos hacer nues.tros carteles de manera di?itdl, o0 una vez terminados digitalizarlos
tomdndoles foto para integrarlos en una presentacion de Google.

Complemento del aprendizaje

Calcule de la longitud de una circunferencia mediante diversos procedimientos (Que los alumnos usen

CITLLEEE o relacion entre circunferencia y didmetro para resolver problemas).
Resuelve ejercicios de cdlculo de circunferencias.

¢Coémo mediar el 1. Realicemos los ejercicios propuestos en el recurso “Prdctica 04"
proceso?

B Complemento a los aprendizajes - Préctica 04. (Pagina 6)
m Video (02) - Calculando circunferencias

Mas opciones B Volvamos a ver el video Calculando circunferencias si es necesario.

W COICR Investigar con personas

UL N(OIEYER (dentifique la importancia de las normas para la convivencia (Conozca para qué sirven las normas).
alumno...)

LG CT 8 Encuestar personas respecto a qué son y para qué sirven las normas y leyes.
1. Identifiquemos qué personas pueden brindarnos informacién relacionada con las normas y

leyes, lo que son y para qué sirven.
2. Revisemos con atencion la ficha Normas y leyes. Socialicemos lo que nos llama la atencién.

Recursos

¢Como mediar el

proceso?
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6° Primaria

3. Construyamos preguntas que nos sirvan para conocer mdas acerca de qué son las normas y las
leyes y para qué nos sirven, a través de una encuesta y registrémoslas en nuestra bitacora.

4. Elaboremos el instrumento para encuestar y apliquémoslo a una persona para que nos ayude

a revisar si es lo suficientemente claro. Hagamos los ajustes que consideremos convenientes.

Encuestemos al menos a cinco personas y registremos la informacién en nuestra bitdcora.

Después de hacer las encuestas, socialicemos nuestros hallazgos.

Ficha (06) - Normas y leyes.

Bitdcora del Proyecto - Preguntas de la encuesta sobre normas y leyes. (Pagina 48)

Bitdcora del Proyecto - Notas de la encuesta sobre normas y leyes. (Pagina 49)

Registremos los datos recabados en una Hoja de cdlculo para poder procesarlos mas

faciimente.

Ol Construir y consolidar el conocimiento

Compare razones de tipo “por cada n, m”, mediante diversos procedimientos y, en casos sencillos,
1L (O EYSIR expresion del valor de la razén mediante un nimero de veces, una fraccién o un porcentaje (Que los
LU LEIE glumnos comparen razones dadas en forma de fraccion o como porcentajes y determinen cual es
mayor convirtiéndolas todas a una misma forma).
Analizar los resultados de las encuestas.
1. Comentemos
o ¢De qué manera podemos procesar los resultados de nuestras encuestas para saber
con mayor precisién qué porcentaje coincide en cada tipo de respuesta?
o ¢COmo poder saber y comunicar claramente a otras personas cudles son las respuestas
¢Como mediar el obtenidas?
proceso? 2. Revisemos con atencion la infografia ¢Cudntos fueron?, solucionemos las dudas que tengamos.
3. Respondamos las preguntas que nos propone nuestra bitdcora, procesando las respuestas que
recibimos al aplicar la encuesta.
4. Socialicemos nuestras respuestas y los procesos que seguimos para encontrarlas. Hagamos
ajustes en caso de ser necesario.

m Infografia (04) - s;Cudntos fueron?

Proyectos

Recursos

Illlo)_o-l

Mas opciones
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o L L
6° Primaria
_ m Bitdcora del Proyecto - Procesemos nuestras encuestas. (Pagina 50)

Mas opciones B Generemos grdficas para ver con mayor claridad la distribucion de las respuestas.

Complemento del aprendizaje

Compare razones de tipo “por cada n, m”, mediante diversos procedimientos y, en casos sencillos,
1 LT N(OIEX-1l expresion del valor de la razén mediante un nimero de veces, una fracciéon o un porcentaje (Que los

LU L glumnos transformen razones en otras equivalentes, pero con un término coman, con la finalidad de
poder compararlas).

I\ LTl Comparar razones encontrando un término coman.

¢Coémo mediar el 1. Realicemos los ejercicios propuestos en el recurso “Practica 05”.
proceso?

B Complemento a los aprendizajes - Préctica 05. (Pégino 7)
Investigar en fuentes confiables

Identifique la importancia de las normas para la convivencia (Identifique la relacién entre las normas,
GV MR o justicia y equidad; Reconozca la importancia de cumplir la ley para ser libres).
investigar
1.  Compartamos,
o ¢Qué hemos aprendido de las normas y leyes?
o ¢Cudl es la informacidén que podemos rescatar de las respuestas recabadas con las
encuestas?
2. Podemos volver a revisar la ficha Normas y leyes.
2. Investiguemos mds acerca de las normas y leyes, para hacerlo podemos consultar nuestros
libros, enciclopedias, medios digitales, fuentes orales como adultos, entre otros.
3. Tomemos notas de nuestros hallazgos en el apartado correspondiente de la Bitdcora del
Proyecto y socialicémoslos para enriquecernos con las ideas de otros.

m Ficha (06) - Normas y leyes.
Recursos o - .
m Bitdcora del Proyecto - Normas y leyes. (Pagina 51)

¢Como mediar el
proceso?
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6° Primaria

m Complemento del aprendizaje

L L (O VEXEIR Use |a ortografia convencional al escribir.
alumno...)

LR Identifique y corrija las palabras con error ortogrdfico en un texto corto.

¢Coémo mediar el 1. Realicemos las actividades propuestas en el recurso “Practica 06”.
proceso?

B Complemento a los aprendizajes - Practica 06. (Pagina 4)
2 . B Las actividades son una sugerencia genérica que puede ser adaptada a las caracteristicas del
Mas opciones
grupo.

Construir borradores y prototipos

11T N(OVEXSI Genere propuestas motrices asertivas para plantear y solucionar problemas en juegos modificados
G R para el desarrollo del pensamiento creativo.

L ER Adaptar juegos populares mexicanos para que promuevan las culturas orientales.
1. Compartamos

o ¢Cudles son los juegos tradicionales mexicanos que recordamos?
o ¢Cudl es el que mas nos gustoé jugar?
2. Consultemos las fichas descriptivas de juegos tradicionales mexicanos que tenemos en nuestra
bitdcora para recordarlos; seleccionemos uno de ellos para empezar.
Elijamos una de las tres culturas orientales que hemos estado trabajando: China, India y Japon.
Revisemos la rdbrica para la adaptacion de juegos tradicionales mexicanos para promover la
cultura oriental, para conocer las caracteristicas que deberdn tener.
5. Adaptemos el juego tradicional mexicano, para que ayude a dar a conocer y promover esa
cultura; podemos cambiar o incluir movimientos o palabras, también transformar imagenes o
materiales que se necesitan, pensemos ¢de qué otra manera podriamos lograrlo?

EN

¢Como mediar el

proceso?

6. Socialicemos nuestra idea y registremos nuestro juego adaptado en la bitacora.
7. Sigamos adaptando los otros juegos que tenemos en nuestras fichas descriptivas.
8. Revisemos nuevamente la infografia Proceso de invencién y prototipado, del proyecto “Mision.
Naciones Unidas para mejorar el mundo y la vida de todas y todos”.
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6° Primaria
Rabrica - Adaptacion de juegos tradicionales mexicanos.

Bitdcora del Proyecto - Juegos mexicanos que promueven las culturas de oriente. (Paginas 52
Recursos a 56)

m |nfografia - Proceso de invencidn y prototipado, del proyecto “Misién. Naciones Unidas para
mejorar el mundo v la vida de todas y todos”.

Juguemos algunas de nuestras propuestas adaptadas.

Mas opciones B Podemos registrar nuestras propuestas de manera digital, para poder hacer los ajustes de
manera mds sencilla. También podriamos integrarlos después en un Unico compilado grupal.

Complemento del aprendizaje

Calcule el volumen de un prisma mediante el conteo de unidades (Que los alumnos relacionen el
CITLL LR concepto de volumen con la cantidad de cubos que forman un cuerpo geométrico).

Calcular el volumen de diversos prismas.

¢Coémo mediar el
proceso?

1. Observemos con atencién el video - Calculando el volumen. Resolvamos nuestras dudas.
Realicemos los ejercicios propuestos en el recurso “Practica 07"

2.
m Video (03) - Calculando el volumen.
Recursos . P o
m Complemento a los aprendizajes - Practica 07. (Pagina 8)
B Las actividades son una sugerencia genérica que puede ser adaptada a las caracteristicas del
Mas opciones

grupo.
anEOICl Construir productos
1 T W(OIVER-Il Incorpore sus posibilidades expresivas y motrices, al disenar y participar en propuestas colectivas, para
G E reconocer sus potencialidades y superar los problemas que se le presentan.

Actividad Inventar una composicién ritmica para promover el conocimiento de las culturas trabajadas en el
proyecto.

1.  Compartamos
¢Coémo mediar el o ¢Hemos visto o participado en alguna coreografia?
proceso? o ¢Hemos visto o participado en una tabla o composicién ritmica?
2. Observemos con atencién la presentacion Composiciones ritmicas. Socialicemos lo que nos

pég 34 creda Digi‘tal m Educacién g@?

Jalisco

GOBIERND DEL ESTADO



https://drive.google.com/file/d/1CNHMqk2-50yDuEC8UGJgQznJIG9k-KNf/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1a9es5MMrdYlESbO8NpFQ6M9qwoQxyABT/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ebkSywDa_HtD0MDMf17a9mRurAAZQOZv/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ebkSywDa_HtD0MDMf17a9mRurAAZQOZv/view?usp=sharing
https://youtu.be/uqJ_EFN3bSo
https://drive.google.com/file/d/1GQ3nSTP6FlvEVCA7pG0wyZv2rdbw6gGi/view?usp=sharing

Proyectos creaDigital

parezca mds interesante.
3. Revisemos la rdbrica para las composiciones ritmicas, para conocer las caracteristicas que
deberdn tener.
4. Disefiemos una tabla o composicién ritmica que a través de sus movimientos y de la masica en
que se base, ayude a dar a conocer y promover las culturas india, china y japonesa.
Registremos nuestra composicién ritmica en la Bitdcora del Proyecto.
5. Practiquemos y de ser posible compartamos con otras personas nuestra composicion ritmica,
ya sea en vivo (presencial o virtualmente), o a través de grabaciones, fotografias, o del registro
en nuestra bitacora.
Presentacion (04) - Composiciones ritmicas.
Rubrica - Composicién ritmica.
BitGcora del Proyecto - Composicion ritmica que promueve las culturas de oriente. (Pagina 57)
Podemos incluir accesorios o vestuario que contribuyan a promover aln mds las culturas india,
china y japonesa.

»

Recursos

Mas opciones

Construir borradores y prototipos

Reconozca la importancia del espacio en una obra teatral y lo represente mediante la construccién de

la escenografia (Apreciacién: Clasificacion de los componentes de una puesta en escena para recrear

una atmoésfera mediante la escenografia, utilizando objetos y elementos cotidianos; Expresion:

Elaboracién de diferentes escenarios, utilizando bocetos para representar una misma situacion,

considerando elementos que apoyen la iluminacién del espacio y la musicalizacién).

Disenfar la escenografia para la composicién ritmica.

1. Compartamos, ¢qué recordamos de lo que aprendimos de las escenografias en nuestro
proyecto “Misién. Naciones Unidas para mejorar el mundo y la vida de todas y todos.”?, ¢qué
otras cosas sabemos acerca de ellas?

2. Revisemos con atencidn la infografia Las escenografias. Socialicemos la informacién que nos
parezca mds interesante.

3. Pensemos en como seria la mejor escenografia para presentar nuestra composicion ritmica de
manera que promueva las culturas india, china y japonesa.

Intencion (Que el
alumno...)

¢Como mediar el

proceso?
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4. Registremos el bosquejo o ilustracion de la escenografia en nuestra bitdcora.
5. Socialicemos nuestras escenografias, para enriquecernos con las ideas de los demas.
6. Hagamos el prototipo o0 maqueta de nuestra escenografia, integrando los ajustes que desde la

socializacién hayamos considerado convenientes; podemos usar material de relso o cosas que
tengamos a la mano.

m Infografia (05) - Las escenografias.
m BitGcora del Proyecto - Bosquejo de escenografia. (Pagina 58)
Construir y consolidar el conocimiento
Calcule el volumen de un prisma mediante el conteo de unidades (Que los alumnos usen la relacién
LT MR que hay entre largo, ancho y altura de un prisma con su volumen).
Calcular el volumen de un prisma de su prototipo de escenografia.
1. Compartamos
o ¢Qué recordamos acerca del volumen?
o ¢Quées?
o ¢Como se calcula?
Podemos volver a ver el video Calculando el volumen, si lo consideramos conveniente.
Socialicemos nuestros procesos y resultados, aprovechemos para resolver cualquier duda que
tengamos.
4. Respondamos los ejercicios que nos presenta la bitdcora de nuestro proyecto registrando los
procesos en que llegamos a esos resultados.

5. Socialicemos nuestras respuestas y la manera en que resolvimos cada ejercicio. Hagamos los
ajustes que sean necesarios.

m Video (03) - Calculando el volumen
Recursos " ) o
m BitGcora del Proyecto - Calculando volumenes. (Paginas 59y 60)
m Comprobar las respuestas iniciales.

LT N(OIERAN Desarrolle habilidades cientificas.
alumno...)
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creaDigital

6° Primaria

Actividad Revisar la viabilidad de las respuestas propuestas en un inicio sobre como promover el conocimiento
de las culturas de México y Oriente, desde el movimiento.

1. Revisemos las primeras respuestas registradas en la bitacora.

Recordemos todo lo aprendido a lo largo del proyecto.

Comprobemos ideas y respuestas iniciales para responder a la pregunta generadora.
Registremos las conclusiones.

Bitdcora del Proyecto - Comprobar respuestas iniciales.

Diario del Docente - Evaluar lo aprendido hasta el momento y evaluar el interés de los alumnos
en algunas sesiones. (Paginas 6,7y 8)

B Revisemos y actualicemos el inventario de los saberes y lo que queremos aprender del tema.

(il Revision de avances y faltantes.

LN LY (ONEN-l Revise los tiempos, actividades y productos planeados para desarrollar el proyecto en tiempo y forma.
alumno...)
LG LTR Revision de la planeacion.

1. Consultemos la planeacién que elaboramos al iniciar el proyecto.
2. Revisemos qué de lo que planeamos ya lo realizamos y qué nos falta todavia.
3. Reflexionemos

o ¢Estamos avanzando como lo habiamos pensado?

o ¢Qué nos ha ayudado o dificultado el proceso?

o ¢Coébmo podemos mejorar?

Proyectos

¢Como mediar el
proceso?

BE s

Recursos

¢Como mediar el
proceso?

El profesor completa su Diario del Docente.

B Bitdcora del Proyecto (consulta).
Recursos L : e > L
m Diario del Docente - Revision de la planeacion, segundo momento. (Pagina 9)
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https://drive.google.com/file/d/1a9es5MMrdYlESbO8NpFQ6M9qwoQxyABT/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zpJP9vEIjL-0oudh0vIF9tQQ3v543EVb/view?usp=sharing
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creaDigital

Etapa 3. Construccion de productos finales.

Proyectos Integradores

Revision y critica
Duraciéon: 4 a 5 dias

Construir borradores y prototipos.

I\ =Y elel ol M(OIEXEIM Realice un compilado de canciones en lengua indigena traducidas al esparol con glosario
y juegos que promuevan el conocimiento de las culturas de México y Oriente.
Integrar productos parciales en un compilado.

1. Recuperemos las canciones en lenguas de los pueblos originarios del pais, el
glosario que desarrollamos y los juegos tradicionales adaptados.
¢Cdémo mediar el 2. Revisemos las rubricas del compilado de canciones, glosario y juegos adaptados,
proceso? para conocer las caracteristicas que deberd tener.
3. Integremos todos nuestros productos en un compilado para compartir con
nuestra comunidad y registrémoslo en la bitdcora.
B Productos parciales: Interpretacion de canciones en lengua indigena, Glosario,
Fichas descriptivas de nuestras adaptaciones de los juegos tradicionales

mexicanos.

Recursos | Il ) JaNnizacic i pilado d )
m Ribri Fig - O . 4 . .
m Bitdcora del Proyecto - Borrador de mi compilado de canciones, glosario y juegos

adaptados. (Paginas 62y 63)
B Podemos armar nuestro compilado de manera digital en una presentacion de
Mds opciones Google, o algun otro programa o aplicacion para presentaciones o libros
electronicos, para poder hacer los ajustes de manera mds sencilla.
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https://drive.google.com/file/d/1I3dryh4lW4JywA7gpAHs-qIMZ0CEpxgN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1a6yY9XU4Lk6LqCYJ_BFfRk0byv86SFBF/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1a9es5MMrdYlESbO8NpFQ6M9qwoQxyABT/view?usp=sharing

Proyectos Integradore: creaDigital

6° Primaria

(\lelaal-laidel Revision y retroalimentacion

Il N(ONERIM Revise y retroalimente los compilados.
alumno...)

IYeii\Vilelelell Revisar la ortografia y la organizacion y coherencia de sus compilados.
1. Leamos con atencidon nuestro compilado de canciones, glosario y juegos

adaptados, y contrastémoslo con las rudbricas del producto. Recordemos que es

importante que la retroalimentacion sea amable, sincera, especifica, centrada en
el trabajo y no en la persona y reconociendo también lo bueno.

¢Como mediar el . : 4 o
2. Registremos las observaciones de mejora que detectemos en nuestra bitdcora.

proceso? 3. Intercambiemos compilados para revisarlos con la rubrica del producto, puede ser
con un companero o alguien de nuestra comunidad. El docente realiza sus
observaciones.
4. Registremos las sugerencias de mejora que nos hagan en la bitdcora.
m Rubri flg - O 4 4 . .
m Bitdcora del Proyecto - Sugerencias y observaciones de mejora de la organizacion,

coherencia y ortografia de mi compilado de canciones, glosario y juegos

Recursos adaptados. (Pagina 64)

Diario del Docente - Revision y retroalimentaciéon de la organizacién y coherencia

del compilado de canciones, glosario y juegos adaptados. (Pagina 10)

m Diario del Docente - Revisiény retroalimentacion de la ortografia del compilado de
canciones, glosario y juegos adaptados. (Pagina 1)

Mds opciones B Podemos repetir el proceso y recibir retroalimentacion de varias personas.

Construr productos

I =Y aTel [ M(OINEREIN Ajuste sus compilados para hacer mads claro su contenido.
alumno...)

IXeid\ileleleM Mecjorar sus compilados.
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https://drive.google.com/file/d/1I3dryh4lW4JywA7gpAHs-qIMZ0CEpxgN/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1zpJP9vEIjL-0oudh0vIF9tQQ3v543EVb/view?usp=sharing

Proyectos Integradore: creaDigital

6° Primaria

1. Revisemos las observaciones y sugerencias que nos hicieron los demds vy

utilicémoslas para corregir y mejorar nuestro compilado de canciones, glosario y
juegos adaptados.

2. Leamos en voz alta nuestro producto y si identificamos aspectos a mejorar,
corrij@moslos en el momento.

3. Hagamos nuestra versiéon final del compilado en el apartado destinado para ello
en la Bitdcora del Proyecto.

<Cdmo mediar el
proceso?

4. Reflexionemos:
o ¢Qué aprendimos al recibir las sugerencias?
o ¢De qué nos sirvio revisar nuestras narraciones?
o ¢Cdédmo nos sentimos al recibir las observaciones y sugerencias?
5 Compartamos y registremos en la bitdcora coémo ha sido la experiencia de hacer
nuestro propio compilado de canciones, glosario y juegos adaptados.

m Bitdcora del Proyecto - Version final de mi compilado de canciones, glosario vy
Recursos . .
juegos adaptados. (Paginas 65, 66y 67)

Ensayar la presentacion publica.

IR =1l 1 N(ON-X-I Practique ante sus companeros la presentacion de sus productos.
alumno...)

JXeid\VileleleM Ensayar la presentacion de sus productos.

1. Recordemos la idea que elegimos para compartir las canciones, las propuestas de

o di l juego y la composiciéon ritmica con nuestra comunidad y el mundo.
sCoémo mediar e

5 Revisemos en conjunto la rdbrica de la presentacion.
proceso-

Practiguemos la presentaciéon de los productos elaborados.
Hagamos recomendaciones de mejora para nuestra presentacion final.
Rubrica - P on final

Podemos grabar cada ensayo con Meet en caso de complicarse el ensayo general

Recursos

Mds opciones

RN wON

al mismo tiempo.
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https://drive.google.com/file/d/1a9es5MMrdYlESbO8NpFQ6M9qwoQxyABT/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BXZyp-G0uXlaumBRFgzYDB6bON57fHl9/view?usp=sharing

creaDigital

Etapa 4. Presentacion publica. Evaluacion Final

Proyectos Integradores

Duracioén: 2 dias

Presentar publicamente.

I =Y elelol (ORI Comparta y socialice los aprendizajes obtenidos dando respuesta a la pregunta
elVigslele Ml gcneradora.

INeid\ifeleleM Presentar a otros miembros de la comunidad escolar y/o sociedad los productos finales.

cCoémo mediar el 1. Presentemos publicamente los productos finales elaborados.
proceso? . Observemos las reacciones del publico.

2

m Diario del Docente - Observaciones presentacion publica. (Pagina 12)
[
[

Grabemos las presentaciones.
Mds opciones En caso de que no podamos hacer la presentacién presencialmente, se puede hacer

a través de Meet.

Reflexionar y retroalimentar.

I =Y eTellol M(OIVEREIM Anallice los aspectos interesantes de la presentacion publica y dreas de oportunidad.
alumno...)

Xeid\ileleleM Reflexionar respecto al cierre de su proyecto.

1. Veamos el video de cierre del proyecto.

2. Pensemos en silencio sobre el momento de la presentacion publica.

3. Respondamos las preguntas finales de reflexion: icémo nos sentimos antes de
empezar la presentacion?, ial estar haciendo la presentacion?, iy después de
haberla concluido?, ;hubo cambios respecto al ensayo? (podemos consultar la

¢Cémo mediar el
proceso?

rueda de las emociones).
4. Dialoguemos sobre las reflexiones finales.

m Video de cierre
Recursos )
B Rueda de las emociones.
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https://drive.google.com/file/d/1zpJP9vEIjL-0oudh0vIF9tQQ3v543EVb/view?usp=sharing
https://youtu.be/H8lYqALIJIg
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creaDigital

6° Primaria
_ m Bitdcora del Proyecto - Reflexion evento de cierre. (Pagina 68)

B Comparemos el proceso de aprendizaje y desarrollo que hemos vivido al presentar

Proyectos

Mds opciones a otros.
B Identifiguemos también qué necesitamos seguir practicando.

Reflexionar y retroalimentar.

IR =1ale ) M(ONERIM Reconozca los aprendizajes logrados a través del proyecto.
alumno...)

J-Xeid\i[eleleM Enlistar los aprendizajes obtenidos.

1. Individualmente, enlistemos todos los aprendizajes obtenidos.
2. Compartamos al menos un aprendizaje logrado cada quien

3. Revisemos el cambio que se dio en el inventario de saberes.
]
]

cCoémo mediar el
proceso?

Recursos
Momento JaVelltleid

I =Y eTel o) M(OIVERCEIM Evidencie el nivel de adquisicion logrado en los aprendizajes esperados abordados.
alumno...)

JXeid\ifeleleM Contestar un quiz que incluye los aprendizajes esperados.

1. Respondamos el Quiz.
¢Cémo mediar el 2. Hablemos sobre la percepcién respecto al nivel de dificultad del mismo, ;coémo se
proceso? sintieron al responderlo? (podemos consultar la Rueda de las emociones).

Bitdcora del Proyecto - Aprendizajes obtenidos. (Pdgina 69)
Diario del Docente - Aprendizajes logrados a través del proyecto. (Padgina 13)

3. Elprofesor completa su diario.
B Quiz
Recursos B Rueda de las emociones

|

|

Diario del Docente - Evaluaciéon quiz. (Pagina 14)

Podemos complementar el quiz con una pldtica breve o un ejercicio de redacciéon
respecto a lo aprendido y las dificultades tenidas.
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https://drive.google.com/file/d/1a9es5MMrdYlESbO8NpFQ6M9qwoQxyABT/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1a9es5MMrdYlESbO8NpFQ6M9qwoQxyABT/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1175pDci_lpCrkUAvPLuBcTp5o4_fq80G/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14W_NkCcEWiAhkvsUtnIHUZIYSoV9f2i1/view?usp=sharing
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creaDigital

6° Primaria
Evaluar

IR =1l N(ONERIM Evidencie el nivel de adquisicion logrado en los aprendizajes esperados abordados.
alumno..)
. Completar la rubrica de los productos finales y presentacion publica evaluando a cada
Actividad :
estudiante.

1. Realicemos la evaluacion de productos finales y presentacién publica
completando las rdbricas correspondientes.
2. Compartamos con el grupo lo interesante, lo mejorable y algunos propdsitos de

mejora.
El profesor completa su diario.

Proyectos

cCoémo mediar el
proceso?

Recursos

Diario del Docente - Evaluacién productos y presentacion final. (Pagina 15)
Empecemos siempre con aspectos positivos.

Compartamos nosotros como docentes algo que también nos hayamos dado
cuenta que debemos mejorar para modelar la apertura al cambio y aprendizaje.

EEEEEE|p

Mds opciones

Conclur.

I =Y aTel [l M(OIEREIM Reconozca el valor de los aprendizajes construidos, encontrando el gusto al trabajo bien
alumno..) HaElelglel

I-XeidlVileleleM Compartir los aprendizajes obtenidos que se enlistaron anteriormente.
1. Respondamos, ;icdmo nos sentimos ahora que hemos terminado todo el proyecto?
Recuperemos los distintos momentos vividos (podemos consultar la Rueda de las

¢Cédmo mediar el .
emociones).

o)
proceso: 2. Rescatemos lo que se hizo bien, lo que se puede mejorar y lo que nos gustaria hacer
diferente.
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https://drive.google.com/file/d/1BXZyp-G0uXlaumBRFgzYDB6bON57fHl9/view?usp=sharing
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Proyectos Integradores RecreaDigital
6° Primaria
. Tomemos un tiempo para concluir.
. El profesor completa su diario.
Rueda de las emociones.

Recursos Diario del Docente - conclusion del proyecto y registro de alumnos que requieren
mayor acompanamiento. (Pagina 16,17 y 18)

, . Podemos elegir una imagen que ejemplifique como nos sentimos y compartirla con
Mds opciones )
los demads.
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