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Proyecto integrador secundaria.

Grado: 3° Mes: Diciembre Eje: Formacién Civica y Etica

Nombre del Proyecto: El agua, un recurso insustituible.

Pregunta Generadora: ;Podria existir otro recurso que sustituya al agua?

Productos Parciales:
FaseI:

e Cada gota cuenta.

e Cuadro “Hagamos la maleta”.

Fase II:

e Infografia Cuidados del agua.

e Cartel (Casualidad? ;Destino?

e Cuadro “Innovaciones”.

e Tabla PNIEl agua y la contaminacion.

e Tablasy graficas ¢Y yo cuido el agua?

e Convocatoria sobre el cuidado del agua.

e Tabla “para aprender” sobre los sistemas abiertos, cerrados y aislados.

Fase III:

e Mapa mental “Organicemos las ideas”.

e Exprésate (artes).
3
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e Guion de exposicion

FaselV:

e Valoracion personal del ensayo de exposicion Mi ensayo.

Producto Final:

e Video exposicion final.
e Autoevaluacion “Mi desempeno”.

Evento de Cierre:

Se realizard una presentacion oral para la comunidad escolar, ya sea presencial o en linea, como el
docente y el contexto lo permita, con el fin de concientizar sobre el valor del agua como recurso
natural indispensable para la vida y para cubrir sus necesidades basicas.

Para la difusion se pueden considerar las herramientas de comunicacién virtual como transmisiones
en vivo o grabaciones a través de correos electrénicos, subirla a alguna plataforma o en las redes
sociales.

Material para el Docente: Diario del Docente
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Informacion general del proyecto

Sinopsis

Si hay magia en este planeta, estd contenida en el agua”
Loran Eisely

El agua es un elemento esencial para todos los seres vivos, en el uso doméstico, asi como en el
desarrollo de las actividades econémicas primarias, secundarias y terciarias.

Su uso se ha vuelto tan cotidiano que ya no le damos la importancia que merece, de ahi, entre las
actividades que realizan los seres humanos, ponen en riesgo la conservacién de fuentes naturales
de agua.

El presente proyecto integrador corresponde al mes de diciembre y esta disefiado con la finalidad
de educar y propiciar la reflexion de los estudiantes, sobre conocimientos necesarios respecto al
verdadero valor del agua, en la naturaleza y sociedad; promoviendo conocimientos, valores y
actitudes ademas de favorecer acciones encaminadas a formar ciudadanos comprometidos con su
cuidado y preservacion.

El proyecto integrador esta dividido en 4 fases. En la fase uno de Lanzamiento, sus momentos
bosquejan la organizacién de hacia dénde va dirigido el proyecto, luego, en la fase dos de Indagacion,
sus momentos nos ayudardn a impregnarnos de toda informacién y experiencias para la
construccion de los productos parciales que seran valorados segun la naturaleza de cada uno,
posteriormente, la fase 3 Construccion de productos finales, en sus momentos el alumno conocera
estrategias de solucion al problema de contaminacién y escasez del agua y otras las creara.
También pondrd de manifiesto sus habilidades y crearda una obra artistica de su eleccién para enviar
un mensaje sobre el cuidado del agua, en una ultima etapa de esta fase, revisara los productos que
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ha elaborado a lo largo del proyecto y procederda a redactar un guion que utilizara en la
presentacion publica.

En la presentacion publica o Fase 4, el alumno participarda en una exposiciéon oral, en la que con
apoyo de sus productos parciales denotara lo aprendido en el mismo, pondrda de manifiesto sus
capacidades y potencialidades, aprendizaje eje de este proyecto.

Es necesario recurrir al ingenio y creatividad para poder intercalar cada actividad a lo largo del
proyecto, esto ayudarda a que las actividades que va desarrollando el alumno y que se presentan en
la Bitacora del Proyecto tomen relevancia en el tema.

Asi mismo, se sugiere que el docente realice reflexiones y notas del proceso en el Diario del Docente,
ello ayudarada a hacer una valoracion visible del proceso de aprendizaje de las alumnas y alumnos.
Diario del Docente, Bitacora del Proyecto y la valoracion de los productos parciales que aparecen
en el transcurso de este proyecto, permitiran contar con una evaluacién formativa de calidad.
Finalmente, es importante senialar que el diserio de este proyecto es una propuesta que puede ser
enriquecida por los docentes y alumnos segun el contexto de cada uno, con la intenciéon de obtener
el mayor logro posible.
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Aprendizajes sustantivos que se trabajan

Asignatura ¢Qué lograremos?
Formacién e Valora sus aspiraciones, potencialidades y capacidades personales (para el
Civica y E'tico. estudio, el trabajo y la recreacion) y se plantea estrategias para desarrollarlas.

Intencién diddactica: Se profundizard en estrategias y acciones para la construccion de
un proyecto de vida.

Espaﬁol e Revisa convocatorias y llena formularios diversos.

Intencion didactica: Orientar a los alumnos para que revisen convocatorias y llenen
formularios al participar en algin proceso de su interés que implique el uso de este tipo
de documentos

Matematicas e Analiza y compara diversos tipos de variaciéon a partir de sus representaciones
tabular, grafica y algebraica, que resultan de modelar situaciones y fenémenos de
la fisica y de otros contextos.

Intencion didactica: Que los alumnos analicen y comparen, de manera cualitativa,
diferentes formas de variaciéon a partir de sus representaciones graficas en contextos

que resulten familiares o significativos para los alumnos.

Ciencias e Reconoce intercambios de energia entre el sistema y sus alrededores durante
=3
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procesos fisicos y quimicos.

Intencion diddactica: Distinguir los sistemas quimicos de otros tipos de sistemas en la

naturaleza. Reconocer y analizar el papel de la energia en los sistemas quimicos.

Historia e Aprendizaje esperado: Identifica la continuidad de algunas circunstancias de
origen indigena y colonial, asi como los principales cambios econémicos y sociales

ocurridos durante el siglo XIX.

Artes e Aprendizaje esperado: Crea un proyecto artistico original al utilizar de manera
intencional los recursos y elementos propios de las artes para comunicar un

acontecimiento personal o social.
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Fase 1.

Presenta:

e Juan (explorador) Duracion: 2 dias

Momento | Para despertar el interés.

Intencion (que el | Despierte el interés por el cuidado del agua.
alumno...)

Actividad | Recuperar conocimientos previos y reflexionar.

¢Como mediar el 1. Contestemos las preguntas del tema ;Sabias qué? de la actividad 1, “Cuestionemos

proceso? sobre la importancia del agua” en la Bitacora del Proyecto.

2. Realicemos la actividad 2 jA pensar!, hagamos las mismas preguntas a alguien de tu
familia. Procuremos que sea a un adulto. ;Cudl fue su opinidon? ¢;En qué coincidieron?
¢Qué no habias considerado y te parece importante tomar en cuenta? Registra las
respuestas en la Bitacora del Proyecto.

3. Observemos detalladamente el comic ¢Cudanto cuesta realmente el agua?, tomando
a consideracion las siguientes preguntas:

e :Quéideas rescataste del comic?
e :;Cudles no habias considerado en tus respuestas iniciales?
Completemos el cuadro en el apartado A leer se ha dicho en la Bitacora del Proyecto.

Recursos e Interactivo - Cémic ;Cudanto cuesta realmente el agua?
P&g. 9 creaDigital [J] educacien {2
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e Bitdcora del Proyecto.

Momento | Sensibilizar.

Intencion (que el | Conozca la situaciéon que viven muchas personas que no tienen acceso al recurso.
alumno..)

Actividad | Observar el video sobre la falta de agua en algunas comunidades en nuestro pais y realizar
ejercicios de reflexion.

¢Como mediar el 1. Observemos el video que se encuentra en el Interactivo “Africa, grandes recursos
proceso? naturales; escasez del agua”. En el que conoceras algunas problematicas que se vive
en ciertos lugares debido a la falta del recurso del agua.

e Expresemos mediante un collage de imagenes o palabras ;Qué sensacion nos deja?

e Para realizar el collage, podemos usar el espacio del apartado Cada gota cuenta de
la Bitacora del Proyecto. Si tienes la oportunidad realizalo con algun dispositivo
electronico, ya sea en tu teléfono o computadora, enviaselo a tu profesor o profesora
y consérvalo.

e No olvidemos compartirlo con la familia o comparneros.

Recursos e Interactivo con video “Africa, grandes recursos naturales; escasez del agua”.
e Bitdcora del Proyecto.

Mas opciones | Interactivo con video - 5 Pasos: Crear un Collage online con Canva.

=3
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Momento

Presentar el proyecto.

Intencion (que el

alumno...)

Se involucre en el desarrollo del proyecto al conocer de manera general el propésito y fases
del mismo.

Actividad

Conocer el proyecto.

¢Como mediar el

1. Leamos lainformacion general del proyecto y reflexionemos tomando a consideracion

proceso? las siguientes preguntas.
e :Qué encuentras interesante del proyecto?
e :Qué te gustaria aprender de este proyecto?
e ;Coémo imaginas la realizaciéon de las fases?
o :Qué necesitamos para obtener buenos resultados?
e ;Codmo seria un evento de cierre con éxito?
2. Respondamos en el apartado Imaginando un mundo nuevo y realiza una hipétesis.
Trabajemos en la Bitacora del Proyecto.
Recursos e Bitdcora del Proyecto.
Momento | Planeacién del proyecto.

Intencion (que el

alumno...)

Tenga claridad sobre el proceso completo del proyecto y ademas visualice y prevea lo
necesario para la realizacién de cada fase del mismo.

Pag.
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Actividad | Revisar las caracteristicas y elementos del proyecto.

¢Coémo mediar el 1. Juguemos con la ruleta de las fases:
proceso? e Es necesario que pongamos atencion en cada fase y cudles son los elementos que
corresponden a ella.

e Compartamos nuestras dudas en caso de tenerlas para llegar a solucionarlas.

e Completemos el cuadro “Hagamos la Maleta” en la Bitacora del Proyecto, que al igual
que cuando nos vamos de viaje la organizamos y revisamos tener todo lo que
necesitamos; asi debemos saber lo que vamos a ocupar para tener éxito en este
proyecto.

e Esimportante que completemos la columna ;Qué voy a necesitar? Pues nos va ayudar

a prever lo necesario para realizarlo.

Recursos e Interactivo - Ruleta de las fases.

o Interactivo - Memorama: Hagamos la maleta.

e Bitdcora del Proyecto.

Momento | Visualizar productos y cierre del proyecto.

Intencion (que el | Identifique a detalle, los diversos logros y productos parciales, asi como la actividad del
alumno..) | cierre del proyecto.

Actividad | Visualizar los productos parciales y de cierre.

=3
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¢Como mediar el 1. Socialicemos las ideas y expectativas que tenemos para el proyecto, consideremos

proceso? algunas reflexiones como las siguientes.

e :Como visualizo mis productos?
e :Qué presentaremos como producto final?
e :Quién lorevisara?

e :De qué manera podriamos hacer mads atractiva nuestra presentacion?

2. Dibujemos o si preferimos podemos escribir los elementos mds importantes a

considerar en el espacio ;Y para el cierre?

e Platiquemos nuestro proyecto con nuestra familia o companeros con la intenciéon de

retroalimentar con mas ideas.

Recursos e Bitacora del Proyecto.

Mas opciones > Interactivo - ;Cémo hacer una buena exposiciéon oral?
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Fase 2. Indagacion

Presenta: Ana (detective) Duracion: 6 a 8 dias

Momento

Generar respuestas para la pregunta detonadora.

Intencion (que el
alumno...)

Genere posibles respuestas a la pregunta detonadora.

Actividad

Construir posibles respuestas a la pregunta detonadora mediante la investigacion y
presentar la informacién a través de una infografia.

¢Como mediar el
proceso?

1.

2.

Observemos el video que se encuentra en el Interactivo “El agua”.

Investiguemos los porcentajes de los siguientes enunciados.

Agua salada existente en nuestro planeta.

Agua dulce.

Agua subterranea.

Agua en los casquetes polares.

Observemos la infografia interactiva Cuidados del agua como ejemplo.

Prestemos atenciéon en los elementos necesarios de la infografia para que puedas
realizar la propia.

Realicemos nuestra propia infografia con la informaciéon investigada.

Podemos utilizar el espacio del apartado “Distribuciéon del agua en el planeta”.
=3
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e Sicontamos con los medios necesarios para descargar aplicaciones podemos utilizar

las siguientes (Hohli, Wordle, Infogr.am, Canva entre otras).

Recursos e Infografia interactiva - Cuidados del agua.

e Bitdcora del Proyecto.
e Interactivo con Video “El agua”.

Mas opciones » Apps Hohli, Wordle, Infogr.am, Canva, entre otras.

Momento | Investigar en fuentes confiables.

Intencion (que el | Analice la importancia del cuidado del elemento y la promueva en su comunidad.
alumno..)

Actividad | Promover una conciencia en el cuidado del agua con fundamentos.

¢Como mediar el 1. Dialoguemos:
proceso? e :;Recuerdas qué son los recursos renovables y no renovables?
e ;Sabes qué pasa si se abusa de alguno de ellos?
e :;Qué relacion existe de esto con el uso del agua®?
Si consideras necesario realiza una investigaciéon en internet para dar respuesta a las

preguntas.

2. Exploremos los alrededores de la comunidad, observa los usos que dan al agua las

personas, asi como tu familia.

Pa g. 15 crea Digi‘tal m Educacion g@?
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Si tienes oportunidad toma fotos con tu celular, si no cuentas con uno realiza algunos
dibujos.

Reflexionemos en torno a lo siguiente:

¢Todos los usos son adecuados y se procura en ellos cuidar el agua? ;Qué acciones se

pueden implementar en casa y la comunidad para tener un mejor uso del agua? ;Qué

informacion consideras necesitan conocer?

3.

Reflexionemos ¢qué relacion encuentras entre lo que investigaste en internet o libros
y al explorar sus alrededores de tu comunidad?

Observemos la infografia interactiva - Elementos de un cartel.

Elaboremos un cartel que explique por qué el agua es un recurso no renovable y las
consecuencias de no cuidarla, anexemos las fotografias que tomamos o los dibujos que
hicimos. Puedes plasmar los elementos necesarios en el espacio ;Casualidad?

é¢Destino? De tu bitacora de proyecto.

Recuerda consérvalo para la presentacién final.

6.

Realicemos el interactivo Innovaciones tecnoldgicas en el uso del agua durante la
época colonial.
Elijamos un instrumento o maquinaria de los presentados en el interactivo y anétalo

en la Bitacora del Proyecto en el cuadro Innovaciones y completa lo que se pide.

Recursos

Infografia interactiva - Elementos de un cartel.
Interactivo - Innovaciones tecnolégicas en el uso del agua durante la época colonial.

Bitdcora del Proyecto.

Pag. 16
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Momento | Construir y consolidar el conocimiento.

Intencion (que el | Encuentre sentido entre lo investigado y lo explorado en su comunidad.
alumno...)

Actividad | Analizar lo realizado hasta el momento.

¢Coémo mediar el 1. Dialoguemos:
proceso? e :Qué relacion encuentras entre lo que investigaste en internet o libros y al explorar

tus alrededores en la sesion 4?

e Retomemos los hallazgos a los que llegamos.

2. Investiguemos.
¢Cuadles son las principales fuentes de contaminacion a nivel mundial?

e :Cudles de ellas se replican en tu comunidad?

e (En cudles de estas participas tu y tu familia?

e :Qué acciones concretas puedes hacer en casa y en la escuela para aminorar la
contaminacién del agua?

3. Observemos el video que se encuentra en el Interactivo “Residuos plasticos en el mar”
que nos ayudara a visualizar el problema de contaminacién del agua.

4. Completemos en la Bitacora del Proyecto en el apartado “Construyamos y
consolidemos el conocimiento” el cuadro PNI, anotando lo positivo, negativo e

interesante que encontramos.

Recursos e Interactivo con video “Residuos plasticos en el mar”.

=3
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Momento | Investigar con personas.

Intencion (que el
alumno..)

Reflexione qué informacion es necesaria incluir en su exposicién para generar conciencia en
su comunidad.

Actividad

Investigue, registre y grafique la cantidad de agua que utiliza un dispositivo en especifico de
su hogar.

¢Como mediar el
proceso?

1.

Leamos la siguiente situacién y realicemos las actividades:

Un inodoro de modelo A viejo gasta 13 litros de agua por descarga. Calcula cuantos litros
de agua se gasta en 8 descargas.

3.

Un inodoro de modelo B reciente gasta 6 litros de agua por descarga. Calcula
cudntos litros de agua se gasta en 4 descargas.

Completemos las tablas en la Bitacora del Proyecto.

Grafiquemos los datos de las tablas en el interactivo El Inodoro y el agua.
Realicemos lo siguiente:

Investiga qué tipo de inodoro tiene tu casa y cuanto gasta por descarga.

¢Cudl inodoro recomendarias se instalara en los hogares y por qué?

¢Qué acciones puedes implementar si tu casa no cuenta con inodoros ahorradores?
Podemos investigar en internet. Contestemos en la Bitacora del Proyecto en el
apartado Acciones para ahorrar el agua en mi casa.

Reflexionemos lo siguiente:

¢Podria existir otro recurso que sustituya al agua? Argumenta tu respuesta en el espag:igo
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del apartado “Reflexiona”.

Recursos e Interactivo - el inodoro y el agua.
e Bitdcora del Proyecto.

Mas opciones > Interactivo con video “Aqua Tip 1: ;Cémo ahorrar agua reciclando una botella de
PET?".

Momento | Comprobar las respuestas iniciales.

Intencion (que el | Tenga un acercamiento a los elementos de una convocatoria y reina informacion.
alumno..)

Actividad | Reunir informacion sobre las prdacticas sociales en torno a las convocatorias, cémo, cuando
y donde encontrarlas.

¢Coémo mediar el 1. Realicemos el ejercicio de la imagen interactiva “Elementos de una convocatoria” y
proceso? demos respuesta a los siguientes cuestionamientos.

e ;Cudl es el propésito de la convocatoria?

e :;Quiénes son los destinatarios?

e :Qué proceso debe seguirse?

e :Qué requisitos deben cumplirse?

e :Cudndo y como debe hacerse lo que se solicita?

Comparte y enriquece con los comentarios de tu familia o comparneros.
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Consultemos el libro de texto para conocer las caracteristicas de una convocatoria,
asi como el lenguaje que se utiliza y en qué situaciones se emplean.

Completemos el esquema de la seccion ¢Estamos Convocados? En la Bitdcora del
Proyecto, donde debemos redactar una convocatoria sencilla, dirigida a los
companeros de la secundaria, en la que les invitamos a participar en un concurso de

dibujo en el que se promueva el cuidado del agua.

Realicemos el interactivo del formulario “Solicitud de conexiéon de agua” y pensemos...
¢Cudl es su proposito?

¢Qué institucion es la responsable de recabar los datos?

¢Cudles son sus partes?

¢Qué tipos de datos se solicitan en cada parte?

¢Qué documentos se requieren para llenar el formulario?

Reflexionemos. Respondamos en el espacio dentro de tu Bitacora de proyecto titulado
“Almacenemos datos”
Recuerda compartir lo aprendido con tu familia y amigos, la importancia de escuchar

lo que ellos piensan y dialogar para enriquecernos.

Revisemos el video que se encuentra dentro de Interactivo “Sistemas abierto, cerrado
y aislado”. Después realicemos la actividad que se encuentra dentro del mismo
Interactivo.

Con la informacioén vista, completemos la tabla Para aprender de la Bitacora del

Proyecto.
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Recursos e Imagen interactiva - Elementos de una convocatoria.
o Interactivo del formulario “Solicitud de conexién de agua”.

o Interactivo - Sistemas abierto, cerrado y aislado.
e Bitdcora del Proyecto.
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Fase 3. Construccion de productos finales. Revision y critica

Presenta: Paty (artista) Duracion: 4 a 5 dias

Momento | Proponer y seleccionar ideas.

Intencion (que el | Identifique posibles estrategias a implementar.
alumno..)

Actividad | Proponer estrategias de soluciéon a la crisis hidrica, con medidas técnicas y sociales, las
cuales combinadas son clave para atender el problema.

¢Como mediar el 1. Realicemos el Interactivo - sopa de letras “Estrategias de solucion”.
proceso? 2. Investiguemos informacion sobre las estrategias encontradas en la sopa de letras y

registrémoslas en el cuadro del apartado “Ta, haciendo tus retos y yo muriendo de
sed” de tu Bitadcora de proyecto.

3. Elaboremos un mapa mental con acciones que propondrias para abonar a cada
estrategia investigada.

e Podemos utilizar el propuesto en tu Bitacora de proyecto que se encuentra en el
apartado “Organicemos las ideas”.

=3
o2
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Para saber mas sobre la elaboracién de mapas mentales observemos el Video que se

encuentra en el interactivo “Cémo hacer un mapa mental”.

También podemos hacer el mapa mental de forma digital utilizando alguna

aplicacion.

Recursos

Interactivo - sopa de letras “Estrategias de solucion”.

Bitacora del Proyecto.
Interactivo con video “Cémo hacer un mapa mental”.

Momento

Construir bocetos y prototipos.

Intencion (que el
alumno...)

Exprese a través del Arte la falta de consideracion social sobre la explotacion masiva de
recursos naturales.

Actividad

Realizar un mensaje sobre el cuidado del agua a través del arte.

¢Como mediar el
proceso?

Realicemos el Interactivo- Crucigrama “Las bellas artes".

Juega Escape room interactivo que te dara las pistas para llenar cada elemento.
Elaboremos una producciéon a través de la cual envienos un “MENSAJE” sobre el
cuidado del agua.

Usa alguna de las artes vistas en la actividad anterior, considera tus habilidades,
gustos y herramientas con que puedas contar, si tienes oportunidad compartelo en
alguna red social, de lo contrario utiliza el espacio destinado para la actividad en el

apartado “Exprésate” que encuentras en tu Bitacora del Proyecto.

Observemos el video que se encuentra en el Interactivo “12 Técnicas artisticas mdgicas’;,gque
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nos puede servir de inspiracion.
Recursos e Interactivo - Crucigrama “Las bellas artes”.

e Bitdcora del Proyecto.

Mas opciones

> Interactivo con Video “12 Técnicas artisticas mdgicas”.

Momento

Revisar y retroalimentar.

Intencion (que el
alumno...)

Reconozca sus habilidades de comunicacién para sensibilizar.

Actividad

Reflexione y reconozca las habilidades personales con las que cuenta para realizar de la
mejor manera su exposicion y autoevalia su desempeno hasta el momento.

¢Como mediar el

1. Observemos el video que se encuentra en el interactivo “Capacidades, potencialidades

proceso? y aspiraciones”.

2. Hasta el momento hemos realizado una serie de actividades que nos han permitido
obtener informacién importante para nuestro proyecto, es momento de reflexionar
sobre lo siguiente.

e :Qué es lo que quiero transmitir a los demas?

e :Con qué habilidades cuento para desarrollar mi objetivo?

e :Qué recursos necesito para realizarlo?

Registremos lo reflexionado en el espacio correspondiente dentro del apartado “Mi
potencial”.
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3. Redactemos untexto breve a partir de la premisa ¢qué capacidades y potencialidades
desarrollé al trabajar el proyecto?
4. Revisemos los productos que hasta el momento hemos realizado y autoevaluemos
respondiendo en el apartado de la bitacora “Echemos un vistazo”.
Recursos ¢ Interactivo con video "Capacidades, potencialidades y aspiraciones".
e Bitdcora del Proyecto.
Momento | Construir productos finales.

Intencion (que el
alumno...)

Identifique la informacion relevante y determine los pasos a seguir para comunicar lo
aprendido.

Actividad

Organiza y selecciona la informacion que necesitara.

¢Como mediar el
proceso?

1. De los productos realizados analicemos:

e Cudl o cudles consideras fue el mejor?, y ;por qué?

e Revisemos la tabla: echemos un vistazo, realizada en la actividad anterior, para que
valores si cumplen con lo que se te solicité al realizarlos y que ajustes hacer si fuera el
caso.

e Recuperemos ideas acerca de lo que es una exposicion:

¢Cudles son tus experiencias en las exposiciones orales?
¢En qué casos puede ser Gtil una exposicion?
¢Para qué se busca informaciéon antes de hacer la exposicion?
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¢Cuadl es la utilidad del guion en una exposicion?
¢Qué uso se da a las imagenes, mapas y otros graficos en las exposiciones?

Escribamos en el espacio correspondiente en la Bitacora del Proyecto las respuestas.

e Revisemos el Interactivo - Guion de exposicion.

e Organicemos una exposicion usando los productos que elaboraste y que consideras
pueden apoyar tu trabajo. Utilicemos el esquema propuesto en la Bitacora del
Proyecto En sus marcas... como guia para organizarnos.

Recursos

e Interactivo - Guion de exposicién.

e Bitdcora del Proyecto.

Mas opciones

> Interactivo con video “:Cédmo hacer una buena exposicién oral?”.
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Fase 4. Presentacion publica.
Evaluacion final

Presenta: Noemi (reportera) Duracion: 2 dias

Momento | Ensayar la presentacion publica.

Intencion (que el | Practique y experimente las posibles situaciones que surgen al realizar una exposicion.
alumno..)

Actividad | Practicar su exposicion y hacer ajustes.

¢Coémo mediar el e Revisemos el Interactivo - Linea del tiempo: "Para el ensayo de la exposicion", que nos
proceso? apoyarad para que realicemos una exitosa presentacion.
e Tomemos un video mientras realizamos nuestro ensayo de exposicion, al finalizar
observemos y revisemos que cumplamos con los elementos sugeridos.
e Registremos en la Bitdcora del Proyecto en el tema 15 Listos.. los aspectos que
visualizamos debemos fortalecer, lo que nos hizo falta, etc., en el espacio llamado Mi
ensayo.

Recursos ¢ Interactivo - Linea del tiempo: "Para el ensayo de la exposicion".

e Bitacora del Proyecto.
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Momento | Presentacién publica y evaluacion.

Intencion (que el | Desarrollar su exposiciéon final.
alumno...)

Actividad | Efectuar exposiciéon final.

¢Como mediar el e Invitemos a la audiencia a escuchar la presentacion de lo aprendido durante el
proceso? proyecto.
e Coloquemos los apoyos graficos en un lugar estratégico para que sean visibles a
nosotros y a la audiencia.
e Pidamos a alguien que grabe la exposicidon con nuestro celular.
e Tengamos a la mano el guion y cuando estemos listos iniciemos la presentacion. No
olvidemos la fase final de preguntas y respuestas.

Cuando terminemos demos las gracias por escucharnos y por su participacion.

Recursos e Dispositivo electrénico.

e Productos parciales y finales.

Mas opciones » Uso de redes sociales o aplicaciones de videollamada.
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Momento

Evaluar.

Intencion (que el
alumno...)

Valorar el trabagjo realizado.

Actividad

e Coevaluaciéon por medio de una rubrica.

Autoevaluacion. Mi desempertio en el proyecto.

¢Como mediar el

e Pidamos a un comparero que haya visto nuestra presentacion, coevalue nuestro

proceso? desemperio, para ello debera recurrir a la rabrica interactiva del proyecto.

e Identifiguemos nuestras areas de oportunidad y tengamoslo en cuenta la préxima vez
que participemos de una exposicion oral.

e Retomemos la hipdétesis que planteamos en el tema Conociendo el proyecto y
escribamos de nuevo la respuesta con base a lo aprendido, contrastemos lo que ya
sabiamos con lo que pensdbamos inicialmente, completemos el cuadro del tema ¢Qué
tal lo hice?, en la Bitacora del Proyecto.

Emitamos un comentario critico personal de nuestro desemperio, para ello valoremos el
tiempo que dedicamos al desarrollo de las actividades, la calidad de los productos, el interés
que pusimos, lo que aprendimos. Mencionemos si nos gusté el proyecto, qué acciones son las
que mas disfrutamos, lo que mas llamé nuestra atenciéon, plasmemos las ideas en el cuadro
Mi desemperio en el proyecto.

Recursos e Rubrica de la exposicion.

e Bitdcora del Proyecto.
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